BAB I
PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang Masalah
Saat i tekmologi informias _ berks nbang secara pesal. Setiap
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tentang materi yang diajarkan dikelas.

Beberapa masaloh yang sudah dijelaskan oleh penulis secara smglat
terkait tentang proses pembelajoran di SMP Negeri | Gerung maka penulis
merssa lerdorong untuk melakukan penelitian, Dalam hal ini penulis akan
menganalisis dan mereancang  web  e-learming  yang  bertujuan  untuk



el

meminimalisir masalah yang terkait tentang proses pembelajaran di SMP Negeri |
Gerung seperti yang telah di jelaskan diatas.

1.2.Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah disampaikan sebelumnya,
maks pokok permasalahan vang akan diangkat pada peneliian ini adalah
bagaimana merancang dan membuat web eslearning di SMP Negeri | Gerung
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1.4.Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan yang ingin dicapai penulis dari penelitian ini adalsh
untuk menganalisis don merancang web e-fearning di SMP Negeri | Gerung
kabupaten Lombok Barat, sehingga dapat meminimalisir masalah yang kaitannya
dengan proses pembelajaran di SMP Negeri | Gerung seperti yang telah



dijelaskan pada poin sebelumnya,
1.5, Metode Penelitian
1.5.1. Metode Pengumpulan Data

Adapun metode-metode pengumpulan yang digunakan pada penelitian
i adalah sebagai berikut:

1) Metode Wawancars

3) Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Analisis ini merupakan analisa terhadap kebutuhan system berupa
hardware, software, serla brainware {FEI]BE‘EEII]
153, Metode Perancangan
1) ERD (Enltity Relatlonal Diagram)
ERD adalsh diagram unfuk menggambarkan desain konspetual dari



model suatu basis data relasional.

2) UML (Unified Modeling Language)
UML adalah standar permodelan sistem dengan menggambarkan atau
menvisualisasikan pengembangan sistem yang berbasis objek (OOF),

1.5.4. Metode Testing
1} Black Box Testing

Black B

Bab ini membahas mengenai teori yang digunakan dalam perancangan
dan pembuatan web e-fearning. Selain itu pada bab ini juga dijelaskan mengenai
software apa saja vang digunakan dalam proses perancangan dan pembustan weh
e-learning.

BABIN 1 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Enhaﬂmm’aulmuhapanmﬂpa saja yang dilakukan dalam
penyusunan skripsi mengenai gambaran objek penelition, permasalah dan
perancangan sistem.

BABIV  :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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