mengatasi kendala tersebut. Untuk mengatasi kendala tersebut adalah dengan cara
mempromasikan desa margokaton dengan carn membuat video profife village yang
di buat untuk memperkenalkan potensi unggulan yang ada di Kalurahan
Margokaton, agar masyarakat luss mengenal Kalurahan Margokaton dan

mengetahul bahwa Kalurahan Margokaton mempunyai potensi unggulan yang
menghasilkan beberapa alat kﬂﬂjlﬂﬂn atau burang yang dapat berguna pada

yang dapat dimmmuskan a ]
Di Kalurahar Margoaton Menggunakan Fideo Profile Village”.



13 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari tugas akhir ini adalah
sebagai berikut :
|. Untuk mengetahui dan memahami cara memperkenalkan potensi
Kalurahan Mnrgnhmu berbasis multimedia.
nosikan potensi yang ada di Kalurahan

selama masa studi [pﬂhl.llahan}dm mmmpkmn}'ldilﬂm
kehidupan nyata.

2. Bagi Kalurahan Margokaton
Sebagai sarana untuk meningkatkan promosi berbagai potensi yang
ada di Kalurahan Margokaton dalam berbagai sektor kehidupan.



3. Bagi Mahasiswa di Bidang Multimedia
Sebagai sumber referensi dan pengetahuan yang berkaitan dengan
pembuatan video untuk memperkenalkan berbagai potensi berbasis
multimedia,

BAB IV PERANCANGAN | ;

Di bab ini menjelaskan tentang uraian detail don sistematis dari seluruh rangkaian
kegiatan yang dilakukan, serta pembahasan lainnya yang berisi screenshoot dan
hasil video yang telah dibuat

BAB V PENUTUP
Berisi kesimpulan dan hasil analisis kinerja
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