teknologi yang ada sekarang ini, kita diharapkan bisa beradaptasi
dengan perkembangan tersebut, sehingga sumber daya manusia (SDM)
juga harus berkembang, Perkembangan teknologi membuat kegiatan
mempelajari sesuatu tidak lagi harus melalui buku, karena aplikas



benisi infomasi yang sudah dikemas praktis banyak diunggah ke

1.3 Batasan Masalal
Agar ruang lingkup proyek sesuai dengan tujuan dan tidak
menyimpang. maka dibutuhkan beberapa batasan masalah, adapun
batasan masalah yang akan dibahas sebagai berikut :



1. Aplikasi ini hanya membahas tentang pentingnya anatomi
untuk dipelajari. pentingnya sistem pencemaan, dan fungsi
organ pada sistem pencernan.

2. Aplikasi ini ditujukan untuk masyarakat umum atau siswa yang

Membantu untuk mercka yang ingin mempelajari tentang

sistem pencernaan dengan prakiis.



c. Bagi STMIK Amikom Yogyukarta
dikembangkan lag ke depannya,

pada Bab IV. Regulation and Maintenance, pada bagian 24.
Digestive System.
2. Perancangan Perangkat Lunak



Metode yang digunakan dalam proyek tugas akhir ini adalah
metode prototype, yaitu metode dimana hasil analisa per bagian
langsung diterapkan ke dalam sebuah model tanpa harus menunggu
setelah sistem selesai dibuat ( Pressman, 2002 ). Adapun metode
prototype ini terdiri dari :

LiELddg sl

pada tahapan Quick Design.
Pada tahapan inilah seluruh rancangan desain alur program serta
tampilan diimplementasikan sehingga okan menghasilkan seatu
model program.

4. Customer Evaluation of Prototupe



Yaitu tahap evaluasi terhadap model program yang telah
dihasilkan pada tahap ketiga, pada tahap ini pengembang
melakukan berbagai macam testing untuk menguji model
program.Pengujian di sini untuk memeriksa kesalahan logika

BABII LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tentang hal — hal yang berhubungan dan
mendukung dalam perancangan dan pembuatan aplikasi mobile yang
dibuat, menjelaskan mengenai pengertian, konsep dasar dan teori — teori
yang ada hubungannya dengan tugas akhir ini.



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan diberikan penjelasan tentang hal — hal yang
berhubungan dengan analisis sistem. Dalam bab il skan dibahas
perancangan dari aplikasi yang akan dibuat yaitu merancang konsep,
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