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MOTTO 

“It’s not about if i can! Im doing this because i want to, if i have to die 

fighting for it, then i die.” 

-Eiichiro Oda- 

"Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal 

yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah 

mereka menyukainya atau tidak." 

-Aldus Huxley- 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru 

yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." 

-Evelyn Underhill- 
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INTISARI 

 

Anatomi sistem pencernaan merupakan salah satu materi pelajaran 

biologi yang membahas tentang organ pencernaan pada tubuh manusia. Orang - 

orang dapat menemukan informasi dengan membaca buku biologi. Namun, 

informasi yang berasal dari buku belum tentu dapat dimengerti, dan informasi 

yang tersedia diinternet biasanya bersumber pada buku yang sama.  Hal ini dapat 

menurunkan tingkat aktivitas dan hasil belajar seseorang. 

Untuk orang yang sudah nyaman dan terbiasa membaca buku bisa 

langsung mencari informasi dibuku biologi. Namun, jika tidak terbiasa membaca 

buku dipastikan orang akan malas untuk belajar.  

Berdasarkan hal tersebut, maka penulis ingin merancang sebuah aplikasi 

metode pembelajaran tentang anatomi sistem pencernaan berbasis android yang 

berisi pentingnya anatomi sistem pencernaan dipelajari, dan fungsi organ pada 

sistem pencernaan. Diharapkan dengan media pembelajaran ini orang dapat 

lebih memahami materi sistem pencernaan manusia. 

Kata kunci : media pembelajaran, anatomi sistem pencernaan, android 
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Abstract 
 

Anatomy of the digestive system is one of the subject matter of biology 

which deals with the digestive organs in the human body. People can find 

information by reading biology books. However, the information comes from a 

book that is not necessarily understandable, and the available information on the 

internet is usually sourced the same book. It can reduce the level of activity and 

people learning outcomes.  

For a person who are already comfortable and familiar with reading a 

book can instantly search for information in biology book. However, if not used to 

read a certain book people will be reluctant to learn.  

Based on this, the author wants to design an application method of 

learning about the anatomy of the digestive system is based on Android which 

contains important digestive system studied anatomy and function of the organs of 

the digestive system. It is expected that with this learning medium every people 

can better understand the material human digestive system.  

Keywords: learning medium, digestive system anatomy, android 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


