BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Pada era globalisasi ini, perkembangan teknologi khususnya teknologi

institusi vang mengikul majuan kualitas pendidikan. Akan tetapi dalam
menyelenggarakon ujion harian, wjian tryout dan ujian lainnya di SMK
Penerbangan Yogyakarta masih menggunakan sistem manual. Sehingga memiliki

kelemahan dan kendala yaity pada bisys yang harus dikeluarkan ketika ujian

karena ujian dapat dilakukan setiap ssat dan berulang-ulang. waktu yang kurang

efektif dengan sistem wjian manual dan sering terjadi kesalahan dalam
1



berkurangnya nilai dalam mata pelajaran.

Dengan permasalshan di atas maka diperfukan sebuah solusi untuk
mendukung proses ujian agar mampu melakukan penyebaran informasi yang
cepat. mudah dan akurat serta bisa diakses dimana saja dan kapan saja. Oleh

karena itu selusi yang dapal menjadi @ilternati

Rumusan masalsh ya 2 dopat il bagaimana membangun
aplikasi ujian online pada SMK Penerbangan Yogyakarta”
L3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam skripsi ini adalah :

1. Penelitian ini dilakukan di SMK Penerbangan Yogyakarta.
2. Tipe soal yang diujikan adalah pilihan ganda dan bersifat random.



3. Ruang lingkup splikasi ujian online meliputi pengolahan data anggota, data
kelas, data mata pelajaran, data tahun ajaran, data login, data bank soal, data
jadwal ujian, dan data nilai siswa.

4. Waktu tetap berjalan ketika mengerjokan ujian kemudian user logout dan
menutup aplikasi ujian online.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah :
I, Bagi Peneliti
u. Dapat lebih mengenal dan mendalami bagaimana cara perancangan dan
pembuatan aplikasi berbasis web.



b. Menambah wawasan dan pengalaman peneliti tentang ilmu pemrograman,
database, dan teknologi informasi.
2. Bagi SMK Penerbangan Yogyakarta
a. Dengan adanya aplikasi wjian online, SMK Penerbangan Yogyakarta
memiliki aplikasi ujian online berbasis teknologi informasi yang memiliki
kemudahan terhadap kegiatan uji

dan kebutuhan siswa yang sesuai

2. Studi Observasi
Penelii mengumpulkan data dan informasi yang diperoleh dengan
mengadakan penelition ., meninjau dan mengamati secara langsung di
lapangan seperti pada bagian-bagian yang berkaitan dengan ujian.



1.6.2 Metode Pengemhangan Sistem

Dalam menyusun penelitian ini peneliti mengunakan metode
pengembangan Sisfem Development Life CvelefSDLC) dengan model waterfall
yang meliputi akiifitas dimulai dengan analisis sistem, desain, implementasi,
pengujian dan pemeliharaan.

1.6.2.1 Tahapan Analisis

n yang akan dibangun. Adapun

trol. efektifitas dan

g kebutuha mwmm ‘.H.I':'r:.

al, kelayakan hukum dan kelayakan b

3. Perancangan basis data.
4, Perancangan tampilan antormuka’ User Interface sistem.



1.6.2.3 Tahapan Implementasi

Ditahap ini akan dilakukan implementasi penerapan kode program sesuai
dengan perancangan. Adapun implementasi vang dimaksud adalah :
I. Pembuatan database dan tabel.

digunakan satu kalf
b. Menggunakan semua keputusan logis untuk semua kondisi frue atay fialse.
¢. Mengeksekusi semua perulangan pada batasan nilai dan operasional pada



d. Mengpunakan struktur data internal untuk menjamin validasi jalur
keputusan.

2. Bilack Box Testing
Black Box Testing merupakan pendekatan komplementer dari teknik white

bax, karena black box testime diharapkan mampu mengungkapkan kesalahan
yang lebih luas dibandingkan teknik wiite hox. Pengujian black box berfokus

musalah. twjuan,
manfaat, metodolog penelitian dan sistematika penulisan.
BABII LANDASAN TEORI
Dalam bab ini terdapat pembahasan mengenai tinjauan pustaka,
mengenai definisi, pengertian, dan penjelasan dari teori — teori



yang berhubungan dengan permasalshan yang akan dibahas
ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menjelaskan tentang analisa sistem dan perancangan
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