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INTISARI

Perancangan aplikasi ujian online pada SMK Penerbangan Yogyakarta ini
dilakukan karena perlunya sebuah sistem yang memudahkan guru dan siswa
dalam melakukan ujian. Aplikasi ini akan di pakai oleh administrator dan siswa,
sistem bisa di akses oleh multiuser seperti pada bagian user administrator pada
pembuatan soal dengan mata pelajaran tertentu kemudian akan diikuti oleh user
siswa pada saat ujian di buka. Hasil dari jawaban siswa diproses untuk
menghasilkan nilai ujian online yang akan di umumkan kepada siswa dan di
serahkan ke akademik.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan kepada guru dan
siswa untuk dapat memulai menggunakan aplikasi ujian online sekolah mereka
sendiri. Perancangan dan pembuatan aplikasi ini dibantu dengan menggunakan
PHP dan database MySQL, dimana administrator dapat membuat ujian secara
online dalam bentuk soal choise. Metode yang di gunakan adalah metode
pengembangan sistem informasi SDLC(Software Development Life Cycle).
Perancangan model proses menggunakan model DFD, perancangan interface,
perancangan database, dan relasi antar tabel.

Aplikasi yang di hasilkan berbentuk web. Selain itu, peneliti juga
menganjurkan pihak sekolah untuk mengembangkan sistem yang telah ada
dengan tujuan bisa menjadi lebih baik.

Kata Kunci : Perancangan, Aplikasi, Ujian Online, SDLC
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ABSTRACT

Design exam application online at SMK Penerbangan Yogyakarta is do because the need for
a system that allows teachers and students to do the exam. This application will be used by
administrators and students, the system can be accessed by multiuser as in part an administrator
user on making the matter with certain subjects will then be followed by the user of students in the
exam in the open. The results of the students' answers are processed to generate value online
exam will be announced to the students and submitted to the academic.

In this thesis, the researcher tried to analyze the problem issues that exist, and try to provide
guidance to teachers and students to be able to start using the online application of their own
school exam. Design and manufacture of these applications include computer-assisted design
software to see the client using Android Studio, PHP and MySQL database, which the
administrator can make an online exam_in the form of matter choise. The method used is the
information system development methods SDLC (Software Development Life Cycle). The design
process models using DFD models, interface design, database design, and the relationships
between tables.

Applications that are generated in the form of web-admin user, on the part of students shaped
android user when logging in using the phone number of each student as his ID. In addition,
researchers also encourage schools to develop the existing system with the aim that could be
better.

Keyword: Design, Application, Online Test, SDLC.
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