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xvi 

INTISARI 

 

Perkembangan Teknologi Sangatlah  Tinggi Akan Kebutuhanya Untuk Dijadikan 

Layanan Informasi. Dalam Penelitian Ini Akan Mencoba Membuat Media 

Promosi Pada Toko Bangunan Sidotrisno Berbasis Web Dikecamatan Tewah 

Kalimantan Tengah Yang Beralamat Di Toko Sido Trisno-Tewah Saat Ini Masih 

Menggunakan Sistem Promosi Secara Manual. 

 

Diantara Faktor Yang Terkait Dari Sistem Manual Tersebut Adalah Kurangnya 

Layanan Promosi Secara Menyeluruh Sehingga Diakses Dari Berbagai 

Kecamatan , Kabupaten Hingga Provinsi, Dalam Penelitian Ini Menganalisa 

Pencapaian Penjualan Yang Kurang Efisien Dan Berbagai Faktor Lainnya. 

Metode Yang Digunakan Dalam Perancangan Dan Pembuatan Perangkat Lunak 

Adalah Metode Php.5.2.2, Html, Dan Flash Mx Sebagai Efek Multimedia. 

Cascading, Mysql Sebagai Database Style Sheet (Css) Sebagai Representasi 

Content, Macromedia Dreamweaver Mx, Databasemysql Sebagai Penyimpan 

Data  

 

Penelitian Ini Akan Menghasilkan Suatu Sistem Media Promosi Pada Toko 

Bangunan Sidotrisno Berbasis Webdikecamatan Tewah Kalimantan Tengah . 

Yang Memiliki Interface Sesuai Sehingga Dapat Memberikan Informasi Secara 

Luas Dan Dapat Mempermudah Proses Transaksi Penjualan Toko Bangunan 

Secara Praktis Dan Efisien. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Website 
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ABSTRACT 

           Abstract – technological developments are very high on their need to serve as 

information services. in this research will try to make PROMOTIONAL MEDIA ON 

SIDOTRISNO BUILDING SHOP BASED WEB CENTRAL DISTRIBUTION 

CENTRAL KALIMANTAN which is located in SIDOTRISNO-LOW SHOP currently 

still use the system of promotion manually. 

Among the relevant factors of the manual system is the lack of comprehensive 

promotion services that can be accessed from various districts, districts to provinces, in 

this study analyzes the achievement of less efficient sales and various other factors, the 

method used in the design and manufacture of software is PHP 5.2.2, HTML, and Flash 

MX methods as multimedia effects. cascading, Mysql as Style Sheet database (CSS) as 

content representation, Macromedia Dreamweaver MX, databaseMySQL as data store. 

 this researcher will produce a Media promotion system at web-based sidotrisno building 

store in the middle of central Kalimantan. which has an appropriate interface that can 

provide information widely and can simplify the process of building sales transactions in 

a practical and efficient. 

Keywords: information system,website 

 

 

 


