BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Secara yuridis istilah mendidikan kewarganegaraan di Indonesia termuat di

a tentang pendidikan
kewarganegaraan dan p ng peranan penting untuk
mempertahankan Pancasila, perlu ditanamkan sejak duduk di bangku Sekolah
Dasar tentang pentingnya pancasila sehagai Ideologi dan dasar Negara Indonesia.
Dalam kehidupan di sekolah misalnya pembelajeran Pancasila tidak hanya
dihafalkan saja melaikan harus dilakukan dengan wujud perbuatan yang sesuai

dengan nilai = nilai pancasila.



Penerapan teknologi dan informasi yang tepat bisa dijadikan solusi untuk

mengatasi masalah diatas yaitu dengan memanfaatkan multimedia interaktif
dengan penggabungan antara gambar, suara . animasi dan user untuk mengontrol
hingga terjadinya interaksi, seperti yang dikemukakan Bambang Eka Purnama




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang maka daspat dirumuskan suatu
permasalahan yaitu Bagaimana cara pembuatan Media Interaktif Tentang Dasar —
Dasar Pancasila Untuk Kelas 2 SD Negeri Mentasan 02 Berbasis Multimedia

Interakiif 7

h. Jenis permainan kuis hanya seputar sila pancasila dan lambangnya.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dan penelitian ini dimaksudkon untuk Membuat media interaktif
tentang dasar — dasar Pancasila untuk kelas 2 8D Negeri Mentasan 02 berbasis

multimedia interaktif.



1.5  Manfaat Penelitian
Dari penelitian yang dilakukan, diharspkan dapat mempunyai manfaat
sebagai berikut -

. Membantu guru dalam menyampaikan materi tentang dasar — dasar

Adalah pengumpulan dotn dengan cara mengajukan pertanyasn dan
wuancara langsung dengan pihak guru maupun kepala sekolsh SD Negeri
Mentasan 02.



1.0.1.2 Metode Observasl

Adalah metode pengumpulan data dengan cara mengamati dan terjun
langsung ke lopangan wvaitu dengan datang secara langsung ke SD Negen

1.6.1.3 Metode Kepust:

Peneliti menggunakan perancangan struktur navigasi pembuatan model



1.0.1.7 Sistematika Penullsan

Untuk mempermudah pembahasan dan pemahaman maka harus dibuat
sistematika pembahasan bagaimana sebenarnya prinsip kerja dari pembuatan
Media Interaktif Tentang Dasar —Dasar Pancasila Untuk Kelas 2 Sd Negeri

Negeri Mentasan 02 Berbasis Multimedia Interaktif, serta membahas tentang
aplikasi yang digunakan untuk mengetahui prinsip dasar mekanisme cara kerja
aplikasi, sehingga dapat digunakan sesuai dengan yang diinginkan, dan membahas
tentang alur penelition serta membahas perancangan sistem.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan membahas mengenai rancangan tampilan, saffware yang
dicapai dalam penelitian tersebut. dan menganalisis hasil pengujian sistem secara
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