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INTISARI 

 

Dalam tugas ini, penulis membuat sebuah media interaktif untuk anak SD 

kelas 2 tentang nilai-nilai dasar yang ada di butir-butir Pancasila. Pancasila 

merupakan dasar Negara Indonesia yang harus kita ketahui, oleh sebab itu lewat 

pendidikan Sekolah Dasar anak-anak mulai diberi tahu melalui pendidikan 

kewarganegaraan yang didalamnya terdapat sub bab mengenai Pancasila. 

 Masa kanak-kanak adalah masa dimana mereka mudah mengingat sesuatu 

dan mudah sekali terpengaruh dengan hal-hal yang membuat mereka menarik. 

Supaya masa tersebut dapat berkembang baik dalam bersekolah maupun 

penyesuaian bermasyarakat di lingkungan. 

Dengan diperkenalkannya “Media Interaktif Tentang Dasar – Dasar 

Pancasila Untuk Kelas 2 SD Negeri Mentasan 02 Berbasis Multimedia Interaktif” 

diharapkan dapat membantu Guru dalam memberikan pelajaran yang lebih 

menyenangkan dan interaktif karena ada unsur multimedia yaitu teks, gambar, 

suara, dan ada permainan yang akan membuat anak-anak senang belajar 

Pancasila. 

 

Kata Kunci : Edukasi, Anak, Media Interaktif, Multimedia 
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ABSTACT 

 

 In this task, the authors make an interactive medium for grade 2 elementary school 

children about the basic values that are in the details of Pancasila. Pancasila is the basis of State 

of Indonesia should we know, therefore, through the education of primary school children start 

being told through civic education which contained a sub chapter on Pancasila.  

Childhood is a time where they are easy to remember something and easily affected by 

things that make them interesting. So that the time can be developed, both in terms of social 

adjustment or attend school in the neighborhood.  

With the introduction of “Interactive media about the basics of Pancasila For class 2 SD 

Negeri Mentasan 02 based Interactive Multimedia” is expected to help teachers in giving learn 

more fun and Interactive Multimedia elements as the  are i.e, text, image, sound, and there is a 

game that will make the children enjoy learning the Pancasila. 
 

Keywords: Education, children, Interactive Media, Multimedia 

 

 

 

 

 

 

 


