hanya menerapkan sistem pembayaran atau transaksi vang terbatas yaitn mefalui
via kartu kredit dan paypal.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut dibutuhkan suatu fasilitas
pembayaran yang dapat memudahkan para gamers untuk melakukan pembayaran
ke developer game vang lebih efisien.



Melihat keadaan dan realitas vang ada, penulis terdorong untuk membuat

sty fasilitas pembayaran voncher game dan gift cord melalul web application.

Dimana nantinya sistem informasi berbasis web yang baru ini dapat membantu para
gamers agar dapat melakukan transaksi yang lebih mudah yaitu tidak hanya melalui

Agar cakupan mengenai pemnbahasan tidak terlalu luas dan terfokus hanya
pada permasalahan vang ada maka batasan masalah yung ada adalah sebagai
berikut :
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I. Transaksi pembayaran dilakukan dengan cara transfer via ATM. Bank
vang digunakan adalah ATM bersama seperti Bank Central Asia, Bank
Negara Indonesia, dan Bank Mandiri.

2. Pengiriman e-vouher sendiri menggunakan e-maif dari sistem langsung

di tujukan ke alamat «-mai kefisumen yang telah berhasil melakukan

menampung

e-vioucher

Ao isis dan rancangan aplikesi berbasis web m
_ ngguna dengan tidsk adanya meny ogan atau registrasi

14.
berbagai macam e-voucher yang cocok dengan sistem pembayaran yang ada di
Indonesia. Tujuan dari penelitian yang dilakukan antara lain adalah :
l. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program
strata 1 jurusan Teknik Informatika pada UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA.
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2, Merancang suatu aplikasi sistem penjualan berbasis web yang

informatif, interaktif. dan proses transaksi yang mudah.

3, Merancang aplikasi modul pembayaran yang dapat diakses melalu

1.0,  Metode Penelitian
Metodologi penelitisn merupakan suatu proses yang digunakan untuk
memecahkan suatu masalah yang logis, dimana memerlukan data-data untuk
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mendukung terlaksananya suatu penelitian. Metode penelitian yang digunakan
adalah metode deskriptif. Metode deskriptif merupskan metode yang
menggambarkan fakta-fakta dan informasi dalam situasi atau kejadian dimasa
sekarang secara sistematis, faktual dan akurat, melalui metode Pengumputan Data

dan metode Waterfall.

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini akan membahas tentang analisis dan perancangan
sistemn. Analisis sistem dimulai dari melakukan tahapan
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