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MOTTO

“Semua orang sama sama makan nasi dia bisa melakukannnya pasti kamu bisa
melakukannya juga”
- Ir Andi Pangerang

“Ketika seseorang menghina kamu, itu adalah sebuah pujian bahwa selama ini mereka
menghabiskan waktu untuk memikirkan kamu, bahkan ketika kamu tidak memikirkan

“Waktumu jalani hidup orang lain”
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INTISARI

Pada awalnya bisnis penjualan voucher berjalan dengan catatan manual.
Dimana para agen menjual voucher dengan diskon menarik, kemudian banyak
reseller yang mendaftar kepada agen untuk membantu menyebarkan ke pelosok
kota.Hal itu tidak berlangsung sempurna, karena masih ada saja beberapa daerah
yang sulit untuk mendapatkan voucher. Seperti kota kecil atau desa yang baru
berkembang yang hanya terdapat beberapa warnet game kecil. Banyak pemain
game yang membutuhkan voucher tersebut, sehingga harus melakukan pemesanan
secara berkala ke kota besar.

Hal ini tentu memakan waktu yang cukup lama karena harus melalui proses

antrian pemesanan, kemuadian akhirnya pada hari yang di tentukan barang tersebut
sampali.
Pencatatan penjualan voucher, jenis voucher, harga pembelian dan penjualan masih
dilakukan pada buku catatan transaksi dan bukti‘penjualan berupa nota. Hal tersebut
mengakibatkan tidak efisien dalam pembuatan laporan untuk mengetahui hasil
penjualan dan stok voucher yang tersedia.

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang mampu memberikan
informasi mengenai voucher game yang tersedia dan pencatatan transaksi.
Tujuan penelitian ini yaitu membangun website untuk media informasi dan
penjualan voucher game. Metoda penelitian yang di gunakan yaitu waterfall.
Perangkat lunak yang di gunakan yaitu Notepad++ dan MySQL Database Server.
Bahasa pemrograman yang di gunakan yaitu PHP.

Kata kunci: Voucher Game,Penjualan,Website
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ABSTRACT

At first the voucher sales business running with manual records. Where the
agents sell the vouchers with attractive discounts, and many resellers who sign up
to the agency to help deploy to remote kota.Hal perfect it does not take place,
because there are still some areas that are difficult to get a voucher. As a small
town or village emerging that there are only a few small games cafe. Many gamers
who need a voucher, and it should make a reservation on a regular basis to the big
city.

It would take quite a long time because It must go through the process of
ordering queue, finally on the Day in which the goods are up.
Recording the sale of vouchers, voucher types, the purchase price and the sales are
still' carried on the books of accounts and proof of sale in the form of a
memorandum. This resulted in inefficiency in making the report to see sales results
and stock vouchers available.

Therefore, we need a system that can provide information on the available
gaming vouchers and recording of transactions.
The purpose of this research is to build a website for information media and gaming
voucher sales. The research method used is waterfall. The software in use is
Notepad ++ and MySQL Database Server. The programming language used is
PHP.

Keywords: Game Voucher, Sales, Website
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