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PENDAHULUAN

kan berbagai sumber daya alam
dan sumber daya manusia yang ada dengan sebaik-baiknyn sehingga dupat
menarik para wisalawan yang ada di dalam negeri maupun wisatawan asing untuk
berkunjung dan berwisats. Sehingga dengan demikian, hal ini dapat bersinergi
dengan pemerintah setempal untik meningkatkan pendapatan perekonomian,
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Kalimantan Selatan (Kal-Sel) yang merupakan salah satu provinsi di
Indonesia memiliki berbagai kekayaan alam dan budava vang layak untuk
diapresiasi oleh wisatawan domestik maupun wisatawan mancanegara. Provinsi
ini memiliki bampir semua jenis objek wisata alam seperti laut, pantai. danaw, dan
gunung. Selain itu pariwisata Kalimantan Selatan juga banyak menjual budayanya
yang khas. Di samping wisata g E

Kal-Sel juga terkenal dengan
wisata kulinemya. Provinsi Kul-S dijactikun sehigm Daerah Tujuan Wisata

di tjuan wisata berkelanjutan hagt WIS
a unsur, yaitu mfrostrukiur yang miemadai, bafk it tra

p menuju ke lokasi nyaman, tersedianya penginapan
Namun. salsh satu syarat lainaya, yang h
ik hithya mencakup nasional nami juggRRERERRS). AP procicsi
igunatkan masi ' o P micdia cetnk

di duerah tidak semudah
mg menyebabkan lambatnya
babnya, tent saja berkaitan dengan anggaran yang

yang dilakukan, karena aga
perkembangan pariwisata. S
masih kecil bahkan kurang. Di samping itu untuk meminimalisic anggaran
promosi adalah dapat dilakukan dengan cara memanfaatkan kemajuan teknologi
yang wda. Tentunya hal ini sangat membantu instansi terkuit dalam memberikan
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informasi yang lebih komunikatif dan berkualitas untuk mempromosikan tempat

wisata maupun budaya dari suatu daerah.
Berdasarkan lotar belakang tersebut, dalam penelitian ini peneliti
mengambil judul “Perancangan Video Promosi Wisata dan Budaya Kalimantan

objek wisata dan budaya
event, kerajinan, kuliner, seni budaya, upacara adat, atraksi budaya dan
pakaian adat.

3. Video promosi ini menjadi kewenangan DISPORABUDPAR untuk

menayangkan di media informasi.
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4. Software yang digunakan untuk mendukung perancangan video ini
adalah Adobe After Effect. Adobe Auvdition, Adobe Premier dan
Adobe Mustrator.

b. Dapat melatih dan memaksimalkan potensi yang dimiliki.
2. Manfaat bagi Pariwisata dan Kebudayaan Kalimantan Selatan

a. Membantu memperkenalkan wisata dan budaya Kal-Sel ke
masyarakat luas.
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b. Menambah media promosi dengan teknologi informasi di Kal-Sel.
3. Manfaat bagi masyarakat
2. Mempermudah masyarakat dalam mencari info wisata dan budaya
Kal-Sel.

& 1_r'.||.' “"Iﬂtn dan ]mdajm }'lllﬂ'

penielitian ini, maka

1.6.2 Tahapan

Tahapan dalam analisis merupakan tahapan mengevaluasi pada sistem
yang lama untuk dapat mengetahui permasalashan. Metode onalisis yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode analisis SWOT (Strengh, Weakness,
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Oppormunity, Threar) yaitu dengan menganalisa kelebihan dan kekurangan pada
sistem promosi wisata dan bodaya Kal-Sel.

1.6.3 Tahapan Pengembangan Multimedia
o m]:l]lil]].ﬁ'liﬂ dalam

Cycle (MDLC) yang

metode penelitian, dan sistematika penelitian.



BAB Il Landasan Teori
Bab ini membahas mengenai masalah-masalah yang mendasari
penelitian, yaitu teori yang ada kaitannya dengan pemelitian, yang
menguraikan secarn umum tentang pengetshuan dasar dan teknologi
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