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MOTTO

1. “Karena masa depan sungguh ada, dan harapanmu tidak akan hilang.” —
Amsal 23 :18

2. “Sebab Aku ini mengetahui ran -rancangan apa yang ada pada-Ku

AN, yaitu rancangan damai

memberikan kepadamu

atang, saya bimbingan, saya ujian, sa
gaan kita yang terbesar adalah bukan tid
mbali setiap kali kita jatuh." (Confusius)
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INTISARI

Bahasa merupakan salah satu alat komunikasi yang sangat berpengaruh
dan penting bagi manusia. Seiring dengan berkembangnya teknologi saat ini
dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat membantu dan mempercepat pencarian
kosakata sebagai pengganti buku atau kamus. Sebagai wujud kepedulian untuk
melestarikan bahasa Dayak yang memiliki_nilai-nilai luhur, memberikan sebuah
gagasan untuk membuat suatu aplikasi yang dapat menerjemahkan bahasa
Indonesia ke dalam bahasa dayak dan sebaliknya berbasis android.

Pembuatan aplikasi ini dilakukan untuk mempermudah wisatawan,
masyarakat - umum, dan masyarakat Dayak dalam berkomunikasi tanpa harus
membawa kamus dalam bentuk buku. Aplikasi ini dapat digunakan kapan saja,
mengingat teknologi mobile yang sudah banyak digunakan pada saat ini
khususnya android mobile. Selain itu ikut mendukung pelestarian bahasa daerah
di Indonesia.

Kata Kunci: Kamus, Dayak, Indonesia, Aplikasi
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ABSTRACT

Language is one communication tool that is very influential and important
for humans. Along with the development of technology today requires an
application that can help and speed up the vocabulary search as a substitute for
books or dictionaries. As a form of awareness to preserve the Dayak language
that has noble values, give an idea to create an application that can translate
Indonesian into Dayak language and vice versa android.

Making this application is done to facilitate the tourists, the general
public, and the Dayak.community in communicating without having to bring a
dictionary in book form. This app can be used anytime, considering the mobile
technology that-has been widely used at this time especially mobile android. In
addition to supporting the preservation of regional languages.in Indonesia.

Keyword: Dictionary, Dayak, Indonesia, Applications
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