BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Melaksanokan ibadah wajib maupun sunsh pada hakikatnya sudah

terhalang oleh jarak wang jsuh sehingga harus dilakukan pengiriman Buku
Amaliyah. Hal tersebut kadang menimbulkan permasalshan, mulai dari biaya
percetakan, biaya pengirnman dan kadang buku tidak sampai ke alamat yang dituju.
Teknologi yang ferpesat perkembangannya sast ini adalah teknologi
informasi dan telekomunikasi, yang menghadirkan beragam pilihan bentuk



teknelogi dan kecanggihannya, Hampir semua kalangan masyarakat memiliki
telepon seluler yang biasa mereka gunakan untuk berkomunikasi yang saat ini jauh
lebih cangih dalam penggunaannya. Perkembangan teknologi pada telepon seluler
juga dapat dilihat secara langsung oleh masyarakat, pada mulanya dzikir hanya
menggunakan buku atay menggunakan aplikasi yang hanya biss dijalankan di
komputer tetapi selar pbile. Media mobie itu sendin

ifah rusak dan mudah
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n hal tersebut maka penelitian ini dibert j
wlun Rutin Istigotssh Di Panti Asuhan Miftalde

pengganti buku amaliyali berbasis 4 R e
pengirim 7
1.3 Batasan Masalah

Prin il wnsiie, Db Ty St donpes Tampl iol
menghindari pembahasan yang meluas sehingga penelitian dapat terfokus dengan



batasan-batasan yang dibuat sesuai latar belakang tersebut. Batasan-batasan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai beriut :
. Aplikasi ini hanva berisi bacaan Istoghosah sesuai dengan buku
amaliyah Panti Asuhan Mifiakhul Jannah.

hasis android.

mbual suatu aplikasi mobile
berbasis android sebagm media alternatif untuk panduan amalan nutin istogotssh
agar mudah didapatkan oleh Dermawan di Panti Asuhan Miftakhul Jannah.

1.5 Metode Penelltian

Metode vang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut ;



151 Metode Pengumpulan Data
I.  Studi Postaka
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan informasi dan perbandingan
referensi yang didapat dengan cara membaca buku karya pengarang
terpercaya, jumal ilmiah dalim bentuk buku cetak maupun e-hook

Dialam metode perancangan untuk menggambarkan karakleristik sistem
yang akan dibuat menggunakan pemodelan yang disebut dengan Unifield
Modelling Language (UML) yang meliputi diagram use case, diagram activity,
diagram class, diagram sequence.



1.54  Bahasa Femrograman
Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembuatan aplikasi android

1.55  Pengujian Sistem

BABIl  Landasan Teori, berisi tentang kajian pustaka yang meliputi
erbandingan dengan penelitian sebelumnya, dan dasar teori
yang meliputi: 1. Pengertian lstighosah, 2. Pengertian
Android, 3. Pengertian Android Studio, 4. Pengertian Java, 5.

Metode Analisis yang digunakan, 6. Metode Perancangan
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dalam pembuatan aplikasi, dan 7. Metode Testing perangkat
yang didibuat. |
Didalamnya terdapat tinjauan umum tentang objek penelitian,
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