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MOTTO 

 

1. Ya Rabbku, lapangkanlah untukku dadaku, dan mudahkanlah untukku 

urusanku, dan lepaskanlah kekakuan dari lidahku, supaya meraka mengerti 

perkataanku. (QS. Thaaha: 25-28) 

2. Ketika Allah menguji dengan satu masalah, sesungguhnya Allah juga telah 

menyediakan banyak jalan untuk menghadapinya. 

3. Dan bahwasanya seorang manusia tiada memperoleh selain apa yang telah 

diusahakannya. (QS. An-Najm: 39)
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INTISARI 

Salah satu kegiatan rutin yang dilakukan Panti Asuhan Miftakhul Jannah 

yaitu Istighotsah setiap malam Jum’at. Amalan rutin yang dilakukan yaitu 

mendoakan para dermawan panti, serta membaca dzikir sesuai buku Amaliyah yang 

telah dibuat oleh Panti Asuhan Miftakhul Jannah. Banyak para dermawan yang 

ingin didoakan dan ingin mengikuti kegiatan tersebut supaya permasalahan hidup 

dapat terselesaikan. Tidak sedikit dermawan yang meminta buku Amaliyah melalui 

jasa pengiriman karena jauh dari panti. Tak sedikit pula buku amaliyah yang 

dikembalikan ke panti karena alamat yang kurang jelas sehingga tidak ditemukan.  

Android merupakan sistem operasi mobile yang dikembangkan oleh Google 

bekerjasama dengan perusahaan-perusahaan lainnya dan bersifat open source. 

Pembuatan Aplikasi Amalan Rutin Istighotsah sebagai pengganti buku Amaliyah 

berbasis Android ini dibuat meliputi merancang konsep, mengumpulkan data, 

persiapan hardware software, pembuatan aplikasi, testing dan perbaikan. 

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang berjalan pada perangkat mobile dengan 

platform Android. Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah memudahkan 

pengiriman buku amaliyah dengan meminimal biaya jasa pengiriman dan 

mengantisipasi buku dikembalikan ke panti. Diharapkan aplikasi ini dapat menjadi 

salah satu metode untuk membantu Panti Asuhan Miftakhul Jannah. 

 

Kata-kunci: Android, Istighotsah, Panti Asuhan Miftakhul Jannah
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ABSTRACK 

One of the routine activities conducted by Miftakhul Jannah Orphanage is 

Istighotsah every Friday night. The routine practice is to pray for the benefactors 

of the orphanage, as well as to read the dhikr according to Amaliyah's book which 

has been made by Miftakhul Jannah Orphanage. Many philanthropists want to be 

prayed for and want to follow these activities so that life issues can be solved. Not 

a few philanthropists are asking for the Amaliyah book through the delivery service 

because it is far from the orphanage. Not a few amaliyah books are returned to the 

orphanage because the address is less clear so it is not found. 

Android is a mobile operating system developed by Google in cooperation 

with other companies and is open source. Preparation of Routine Practice 

Applications Istighotsah as a substitute for this Android-based Amaliyah book is 

created to include conceptual design, data collection, hardware software 

preparation, application development, testing and repair. 

This app is an app that runs on mobile devices with the Android platform. The 

purpose of making this application is to facilitate the delivery of amaliyah book by 

minimizing the cost of delivery services and anticipate the book returned to the 

orphanage. It is expected that this application can be one method to help the 

orphanage Miftakhul Jannah. 

 

Keywords: Android, Istighotsah, Miftakhul Jannah Orphanage


