BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Bahasa adalah sistem lambang bunyi yang arbitrer, yang digunakan oleh

Teknologi yang dikembangkan seb!sm media pembelajaran  dapat
mencipatakan suasana belajar menjadi lebih mudah dan siswa dapat belajar
sendiri tanpa perlu didampingi oleh guru.

Kinecr merupakan teknologi yang dikembangkan oleh Micrusoff, Kinect
sendiri terdapat microphone sebagai alat untuk menerima suara yang dikeluarkan



oleh user dimana suara tersebut dapat digunakan sebagai eksekutor atau kontrol
sebuah program. Dari sinilah penulis ingin membuat skripsi yang berjudul
“Penerapan Kinect sehagai Media Pembelajaran Anak untuk Pengucapan Bahasa
Inggris pada Sekolah Dasar di SD MUHAMMADIYAH BODON" yang dapat

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah

I. Menunjukkan metode pembelajaran bagi anak anak kecil untuk belsjar
sambil bermain sehingga anak tidak cepat bosan.



2. Menunjukan bahwa kinect dapat digunakan sebagai alat bantu untuk
edukasi.

3. Membantu memudahkan guru dalam pembelajaran bahasa inggris dalam
hal pengucapan bahasa inggris.
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