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INTISARI 

 

Bahasa Inggris adalah bahasa yang digunakan oleh semua negara sebagai 

bahasa internasional untuk saling berkomunikasi antar negara. Dalam pendidikan 

di indonesia bahasa inggris sekarang bukan sebagai mata pelajaran wajib di 

sekolah dasar melainkan pelajaran exstrakurikuler yang boleh dimasukan kedalam 

pelajaran atau tidak.  

Percakapan dengan bahasa inggris menjadi terlambat untuk dipelajari di 

sekolah dasar. Menggabungkan pembelajaran bahasa inggris dengan kinect 

penulis ingin membuat aplikasi media pembelajaran dengan pengucapan bahasa 

inggris sebagai alat input dalam media pembelajaran yang dibuat. 

Dengan Teknologi Kinect penulis ingin membuat aplikasi  yang dapat 

menunjang pembelajaran di sekolah dasar 

Kata Kunci : Kinect, Pendidikan, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

English is the language used by all countries as an international language 

to communicate between countries. English education in Indonesia is now not as 

a compulsory subject in primary schools but extraccuricular lessons that may be 

incorporated into lessons or not.  

Conversation with the English language to be late to learn in elementary 

school. Combine learning English with kinect author wants to create media 

applications learning the pronunciation of the English language as input devices 

in instructional media created. 

With Kinect technology author wants to create applications that can 

support learning in primary schools. 

Keywords : Kinect, Education, Media Application 
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