untuk menceritakan asal usul doersh Wonosari agar kelak bisa lebih terkenal.
Penulis akan menggonakan kombinasi beberapa software multimedia untuk

menciptakan film kartun tersebut.



1.2 . Rumusan Masalah
1. Bagaimana membuat film kartun Asal Usul Wonosari?

1.3. Batasan Masalah

I. Memberikan info kepada masyarakat tentang asal usul Wonosari



2. Memberikan referensi kepada pembaca untuk membuat Skripsi yang
berhubungan dengan multimedia khususnya dalam pembuatan film kartun
3D menggunakan software Blender 3D

3. Mengetahui teknik pembuatan animasi beserts prinsip — prinsip animasi

1.5.3. MetodePengembangan

Metode vang dilakukan dalam pembuatan film kartun ini adalah dengan

melakukan tahap-tahap produksi seperti pembutan tokoh dan heckground vang
sebelumnya sudah difikirkan terlebih dabulu konsepnya, dari karakter-karakter



tokoh dan setting tempatnya, setelah dibuat apabila ada beberspa hal yang tidak
sesuai dengan rencana perlu melakukan revisi. Setelah tshap ini selesai baru
masuk ke pasca tahap produksi, didalamnya terdapat proses editing, memeriksa
embali hasil editing, jiks hasil akhir sudah sesuai maka dilakukan rendering

BAB I1 LANDASAN TEORI

Landnsan teor menguraikan tentang tinjavan pustaka serta tinjauan umum yang
menguraikan teori untuk mendukung judul dan memdasan pembahasan tentang
penelition yang dikerjokan. Selain itu landasan teon membahas defimsi-definisi



dalam pembuatan film kartun

BAB [11 ANALISIS DAN PERANCANGAN
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