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MOTTO

*“ Jika kamu terlalu berharap pada manusia kamu akan kecewa, percayalah hanya

pada Tuhan”

“Jika kamu bersyukur maka Aku (Allah) akan memberi lebih”
(Ibrahim Ayat 7)

“Maka nikmat Tuhan mana lagi yang kau dustakan?”’
(Ar Rahman Ayat 33)

“Terkadang kegagalan membuat mu putus asa, tapi jangan pernah berhenti
berharap, jika kau berusaha dan percaya pada Tuhan, hal baik akan datang,
Insyallah”

(Penulis)

“Just because you are right, does not mean, [ am wrong. You just haven’t seen life

from my side”

“Manusia berencana, kita semua semua punya rencana, tapi rencana Tuhan lebih

indah”
“Home sweet home”
“If you smile at the life, the life will smile back at you”
“What is happiness? Now is happiness”

(Zhang Yixing)

“Always do what you like, do what you want, and try your best to be happy”
(B.A.P Moon Jongup)



PERSEMBAHAN

Perjuangan merupakan pengalaman berharga yang dapat menjadikan kita manusia
yang berkualitas. Skripsi ini saya persembahkan untuk kedua orangtua yang selalu
mendukung dan memberikan cinta yang berlimpah yang tidak pernah bisa dibalas

dengan apapun.

Bismillahirrahmanirrahim dengan rahmat Allah SWT yang Maha Pengasih dan
Maha Penyayang, dengan ini saya persembahkan skripsi ini untuk Ayah dan lbu
saya, Bapak Sigit Ahmad Salimin dan Ibu Partilah yang tidak henti — hentinya
memberikan cinta kasih dan support kepada saya. Berkat do’a mereka juga
penulis bisa menyelesaikan skripsinya ini.

Kepada adik saya Kiki, smoga kamu bisa lebih baik dari mbak mu ini.
Terimakasih juga untuk do’a dan supportnya dari para Paman — paman dan Budhe
— budhe juga tak lupa para sepupu. Makasih bingkisannya sebagai ucapan selamat
atas kelulusan ujian pendadaran kemarin, Devi Margiyana, you re my best cousin

in the world.

Thank you so much buat mbak Anggar selaku senior saya yang cantik hatinya,
yang mau saya repotin tanya A-Z, makasih buat bantuannya, dan selamat buat
pernikahannya kemarin, ditunggu ya lahirannya, ntar Insyallah saya datang buat
jenguk dedeknya hehehe.... Buat mas Albar juga makasih udah mau ngajarin
juniormu yang rewel ini, yang mau repot — repot ketemuan buat ngajarin dedek
juniormu ini, smoga mas Albar sukses slalu. Tak ketinggalan Shela dan Dhita,
dua saudara kakak adik yang kadang orang pikir sang adik adalah kakak, makasih
surprisenya ya :* jangan lupa pas wisuda dateng, mbak Dessy juga ya~ makasih
niat baiknya yang mau nyusul ke Jogja buat bantuin ujian skripsi, tapi aku bilang

ga perlu, besok pas acara wisuda aja pas dateng.

Kepada para dosen yang telah melimpahkan ilmu kepada saya, semoga pak dosen
dan bu dosen sekalian sehat selalu dan dilimpahi rahmat Tuhan Yang Maha Esa,

kalian adalah pahlawan tanpa tanda jasa, maaf kalau ketika pelajaran saya kadang
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ga fokus gegara mainan hp, telat (shy shy shy) dan mungkin tanpa sadar
menyakiti perasaan kalian.

Untuk teman — teman sekelas saya, kelas S1 TI 09 dan teman — teman luar kelas,
tanpa kalian mungkin hidup saya tidak berwarna, terima kasih buat pengalaman
yang telah kalian berikan ke saya, maaf kalau saya selama berteman dengan
kalian menyusahkan dan mungkin dari kalian ada yang tersakiti, saya minta maaf

sebesar — besarnya.

And.... Special thanks to B.A.P yang lagu — lagunya memberi saya semangat
dalam-mengerjakan skirpsi, aku cinta kalian, | love you so much oppa~ Smoga
karir kalian kedepan semakin gemilang, lagu kalian dan perjuangan kalian benar —
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(Young, Wild and Free), Goodbye, What The Hell, Fight For Freedom,
Unbreakable, Zero, Be Happy, Warrior, Power, With you, dan puluhan lagu
kalian yang lain yang maaf ga bisa aku sebutin satu — satu LOL. Kalian memang
B.A.P, Best Absolute Perfect !
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INTISARI

Wonosari merupakan salah satu daerah di Yogyakarta yang kaya
akan wisata alamnya, Wonosari merupakan aset wisata alam Yogyakarta
yang sangat berpotensi menarik orang luar untuk berkunjung ke daerah
Yogyakarta tersebut. Jika tingkat pengunjung di Wonosari meningkat
maka akan membantu pendapatan para warga sekitar agar bisa hidup
lebih sejahtera, karena masih banyak warga daerah Wonosari yang
kekurangan segi ekonominya. Dengan makin banyak pendapatan daerah
Wonosari, pemerintah setempat juga bisa membuat infrastruktur dan
perbaikan daerah. Wonosari yang bisa digunakan bersama-sama, oleh
warganya dan pengunjung, sehingga daerah wisata \Wonosari
pengelolaannya lebih baik.

Penulis yang merupakan warga asli Wonosari mencoba untuk
membantu meningkatkan kesejahteraan warga \Wonosari dengan cara
menggunakan ilmu yang telah didapat dari mata kuliah multimedia di
STMIK Amikom Yogyakarta. llmu yang didapat itu. menginspirasi
penulis utuk membuat sebuah film kartun yang menceritakan tentang asal
asul Wonosari.

Pembuatan Film Kartun tentang Asal Usul Wonosari ini dibuat
bertujuan untuk mengenalkan pengunjung tentang asal mula daerah
Wonosari, cerita tentang suatu daerah merupakan point plus yang bisa
menambah ketertarikan pengunjung untuk datang ke Wonosari sehingga
diharap bisa membantu kesejahteraan warga \Wonosari.

Kata-kunci : Peningkatan, multimedia, film kartun, asal usul, aset,
pengunjung
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ABSTRACT

Wonosari is one area in Yogyakarta, which is rich in natural
attractions, Wonosari is an asset that is potentially attract outsiders to
visit the Yogyakarta area. If the visitors level in Wonosari increases, it
will help the income of the local people in order to live a more
prosperous, because there are still many areas of Wonosarikidul
deficient in terms of its economy. With more and more revenue Wonosari
areas, local governments can also make infrastructure and improvement
of Wonosari areas that can be used together, by its citizens and visitors,
so the tourist area of Wonosari better management.

The author who Is a native of Wonosari try to help improve the
welfare of the residents of Wonosari by using knowledge that has been
gained from the courses multimedia in STMIK Amikom Yogyakarta. The
knowledge gained was inspired authors weeks to make a cartoon that
tells about the origin of Wonosari.

Filming Cartoon about the Origins of Wonosari made aims to
introduce visitors about the origins of the area of Wonosari, the story of
a region is a plus point that could add to the interest of visitors to come
to Wonosari so it is expected to help the well-being of the residents of
Wonosari.

Keyword : Improvement, multimedia, cartoons, origin, property, visitor
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