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INTISARI

Daerah Istimewa Yogyakarta merupakan salah satu daerah wisatawan yang
berada di Indonesia , wisatawan mancanegara yang berkunjung dari tahun ke tahun
semakin meningkat. Oleh karena itu terdapat peluang untuk memberikan informasi
lokasi tempat penukaran mata uang asing atau money changer yang ada di
D.l.Yogyakarta. Pada tempat penukaran mata uang asing biasanya terdapat
potongan dan melayanijenis mata uang yang berbeda setiap tempat.

Aplikasi pencarian money changer ini merupakan aplikasi yang ditujukan
untuk memberikan informasi lokasi money changer terdekat dan deskripsi money
changer tersebut (alamat, jam operasional, jenis mata uang yang dilayani). Aplikasi
ini juga-memberikan informasi portofolio money changer tersebut serta panduan
peta untuk menuju ke lokasi tersebut.

Metode penelitian yang digunakan yaitu System Development Life Cycle
(SDLC) yang terdiri darl requirements, specification, Implementation dan
operation. Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Eclipse Juno.

Kata Kunci: Informasi, Money Changer, Aplikasi Android, Pencarian,
Smartphone
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ABSTRACT

Yogyakarta Special Region is one of the tourist areas in Indonesia, foreign
tourists visiting from year to year increase. Therefore there is an opportunity to
provide information on the location of a foreign exchange or money changer in
D.l.Yogyakarta. In foreign currency exchange places there are usually discounts
and serve different types of currency each place.

This money changer search application is an application intended to
provide information about the location of the nearest money changer and
description of the money changer (address, hours of operation, type of currency
served). This application also provides the money changer portfolio information as
well as a map.guide to get to the location.

The research method used is System development Life Cycle (SDLC) which
consists of requirements, specification, implementation and operation.
Implementation of this application is made using Eclipse Juno.

Keywords: Information, Money Changer, Android App, Search, Smartphone
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