BABYV
PENUTLP

51 Kesimpulan
Dengan selesainya tahap demi tahap pembuatan film animasi 3D "La Mbuda

dan La Mpako" dengan autodesk 3dsMax design 2012, maka dapat diambil

kesimpulan yaitu :
k' 38DSMax Design 2012
itk membuat karakter,
prop : memberikan
ihap yang sudah dibunt.
Dari uji kelayakan yang menggunakan uji kuesioner dari 20 orang
dalam kategori BAIK.

encafiayaan, Pray Svstemr, Timelopse dan
Pengambilan Gambar masuk datam kategon SANGAT BAIK.
521 Saran
I.  Untuk membuat awal modeling pastikan mempunyai sketsa awal yang
tampak dari samping, depan, dan atas agar dalam pembuatan karakter
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dan kaki untuk

i seimbang antara kepala, badan,

. 1 e, dalam
ikan sudsh mempunyal images

Pastikan pemberian tekturing,

B atau
memudahkan A dan karakter

kan korakier

memtbeds

Per :
hal ini untuk
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