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INTISARI

Perkembangan teknologi pada beberapa dekade ini berbanding lurus dengan
pertumbuhan industri perfilman terutama pada film animasi 3Dimensi.
Perkembangan teknologipun menunjang banyaknya industri perfilman membuat
inovasi dengan menggabungkan video live shoot dengan animasi 3Dimensi.
Animasi 3Dimensipun biasanya dipakai dan digabungkan pada bagian latar
belakangnya ataupun sering digunakan untuk memberi efek yang lebih menarik dan
bahkan ada yang menggabungkan objek berbentuk 3Dimensi dengan Live Shoot
sehingga penonton dapat terkesima untuk melihat film-film tersebut. Animasi ini
sendiri terlihat sangat menarik karena bantuan beberapa software seperti 3DSMax,
Blender, Autodesk Maya untuk bagian pembuatan objek 3Dimensi serta Adobe
Photoshop sebagai software pe-animasi-nya. Serta didukung dengan Adobe After

effect sebagai penambah effect dan Adobe Premiere sebagai software editing.

Proses pembuatan animasi ini dilakukan secara individu maupun
berkelompok dengan beberapa tahap yaitu pra produksi, produksi hingga pasca
produksi. Proses pra produksi dan produksi yang meliputi pengembangan ide cerita,
tema, sinopsis, perancangan bentu karakter, naskah, storyboard. Dan diberi

sentuhan akhir yaitu proses editing.

Tugas akhir ini merupakan inspirasi untuk para animator dan editor handal di
Indonesia untuk pengembangan film animasi terutama 3Dimensi dan selalu

mengangkat budaya yang ada di Indonesia

Kata Kunci: Live Shoot, Animasi, 3D, software, Indonesia.
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ABSTRACT

Technological developments in a few decades this is directly proportional to the growth of the film
industry mainly on animated film 3Dimensi. Development of teknologipun support the multitude of
film industry innovate by combining live video shoot with animated 3Dimensi. Animation
3Dimensipun is usually used and combined in the background or are often used to give a more
interesting effect and even.combine with Live 3Dimensi-shaped object Shoot so that the audience
can be struck to see such movies. The animation it self looks very interesting due to the help of some
software such as 3DSMax, Autodesk Maya, Blender for object creation section 3Dimensi as well as
Adobe Photoshop as a software animation. And supported by Adobe After effects as Enhancer effect

and Adobe Premiere as a software editing.

The process of making this animation was done individually and in groups with some stage i.e. pre
production, production to post production. Production and production process that includes the
development of story ideas, theme, plot, character, bentu design script, storyboards. And.given the
finishing touch that is editing process.

This final project was the inspiration for the animators and reliable editor in Indonesia for

development of animated films, notably 3Dimensi and always lift the cultures in Indonesia.

Keywords: Live Shoot, animation, 3D, software, Indonesia.
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