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1.1 Latar Belakang
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Dalam pemilihan jurusaridi perguraan tingei. kebanyakan penentu penjurusan itu
berdasarkan 3 faktor. Pertama vaitu referensi orang tua siswa, Kedua
pemilihan jurusan berdasurkan mengikuti teman dan berdasarkan tren jurusan masa
kini. Faktor ketiga yaitu prestasi akademik siswa itu sendiri. Penentuan penjurusan

berdasarkan ketiga faktor tersebut tentunya akan membuat penyesalan bagi siswa



yang penjurusannya tidak sesuai dengan bakat, minat serts kesukaan mereka
terhadap jurusan tersebut.

Dengan adanya masalah tersebut diatas, maka diperlukan sarana yang dapat
mengatasi kekurangan — kekurangan tersebut, yang diharapkan dapat memperoleh
keputusan secara cepat.tepat dan lebih efisinsi waktu, tenaga dan biaya.
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membantu calon mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta dalam menentukan
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1.3 Batasan Masalah
Adapun beberapa batasan masalah yang peneliti tinjau agar masalah yang

di teliti lebih terarah dan mencapai sasaran yang telah ditentukan yaitu sebagai

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan dari penelitizn ini adalah sebagai berikut :

1: Merancang dan membuat suatu aplikasi sistem pendukung keputusan yang
memberikan rekomendasi kepada calon mahasiswa Universitas AMIKOM



Yogyakarta dalam menentukan jurusan kuliah di fakultas ilmu komputer
yang akan di tempuh selama perkuliahan.

2. Ingin Mengembangkan pengetahuan mengenai bagaimana cara membuat
aplikasi sistem pendukung keputusan,

3. Menerapkan metode Simpie AdditiveWeishting (SAW) dalam pengambilan

1.
Metode pengumpulan dats yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :
. Metode Observasi
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan peninjauan
langsung ke Universitas AMIKOM Yogyakarta.
b. Metode Interview



Teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara langsung
dengan pihak jurusan serta beberapa mahasiswa Universitas AMIKOM

Perancangan aplikasi Sistem Pendukung Keputusan ini menggunakan
rancangan basis data dimuls dengan membuat Entity Relationship Diagram
(ERD), refasi ontar tabel, Flowchart sistem, dan Date Flow Diagram (DFD) serta

rancangan struktur tabel sebagai metode perancangannya.



1.5.4 Metode Pengembangan
Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah metode
waterfall, vaitu dengan melakukan pendekatan secura sistematis dan urut mulai dari

level kebutuhan sistem lalu menuju ke tahap analisis, perancangan, implementasi.

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini membahas mengenai latar belakang, nimusan masalah, batasan masalah,

maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB [T LANDASAN TEORI



Bab ini akan membahas tentang landasan teori yang digunakan dalam penulisan
skripsi dan software vang digunakan dalam pembuatan lavanan ini.

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

DAFTAR PUSTAKA

Berisi sumber atau referensi yang digunakan penulis untuk keperluan penelitian,
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