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‘permukzan, dan mesin render wltra-

5 defailing surface
(displacement) menggunakan metode Digital Sculpting, mengatur
lighting, texturing, proses pembuatan rambut menggunakan particle
hair. dan diakhiri dengan rendering.

3. Pembuatan texture menggunakan node editor samgal  akuras

karenamenggunakon rumus-rumus yang matematis, sehingga dupat
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menjadi contoh dan inspirasi kepada para modeler dalam mewarnai
model mereka tanpa mengalami perubahan tampilan texture.

52 Saran
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