mereka, tak sedikit yang mempertanyakan dengon teknologi apa dan bagaimaona
film-film kreatif imi dibuat. Sebagian besar ilustrator, animator.sampai game
developer pasti juga sudah mengenal dasar dari pembuatan film-film ini. yuitu
dengan sebuah aplikasi komputer grafis vang disebul Computer Generated Imagery

(bahasa Indonesia: "pencitraan yang dihasilkan komputer”). Dengan perangkat



lunak ini bisa diciptakan gambar 3D lengkap dengan berbagai efek yang
dikehendaki. Visualvisual yang dihasilkan melalui proses CGI bissanya
mengedepankan unsur photo-realistic atau kemiripan dengan aslinya, sehingga
membuat gambar vang dihasilkan lebih bagus dan terlibat seperti nyata.

Dalam pembuatan film atau game vang berbasis 3D CGI tidak semudah
vang dibayangk: a banyak $oftware 3D modeling dan pembuatan CGI yang

pdelan karakter 3D yang realistis, oleh karena it penulis

I Apa kelebihan software MakeHuman dan Blender dalam pembuatan
realistic character dibanding software CGI lainnya?

2. Bagaimana cara membuat realistic human charncter menggunakan
software kombinasi MakeHuman dan Blender?



L3 Batasan Masalah
Lingkup permasafah dalam penelitian ini perlu dibatasi, agar dalam

pengerjaan dan penelitian ini lebih terarah, maka pembahasan penulisan ini dibatasi
ruang lingkupnya sebagai berikut :

1. Model kormkte

model karakter besertn pewarnaannya/texturing, bukan pada peng-

implementasikan terhadap film, game, iklan, maupun simulator.



14 Tujuan Penelitian

Dalam penclitisn vang diajukan ini, penulis memiliki tujusn sebagai
berikut :

realistis dengan software

I. Mampu membuat karskter  manusiz
kombinasi-MakeHuman dan B

aat yang dapat diambil setelah penulis berhasil melakuks

I. Memberikan inspirasi kepada para ilust

dalam pembuatan
klﬂiktﬂl' (L teriiha pmfamnmlhmya
dengan menggunakan 2 software gratis dan open source, yaitu Blender

dan MakeHuman.

3. Diharapkan mampu menghasilkan banyak  character  designer
profesional di Indonesia.



4. Memotivasi pembaca bahwa membuat model manusia 3D yang
realistis dapat menggunakan beragam teknik. schingga dapat
meningkatkan kreatifitas dan produktifitas semangat desainer 3D di

menggunakan software Bl

Lol  Metode Anallsis

Anallsls SWOT adalah metode perencanaan strategis vang digunakan
untuk mengevaluasi kekuatan (srrengobs), kelemahan (weaknesses), peluang
{oppartunities), dan ancaman (threais) dalam suatu proyek atau suatu spekulasi



bisnis, termasuk digunakan untuk menelusuri kemungkinan upaya baru atau solusi
dalam suatu masalah'. Proses ini melibatkan penentuan tujuan yang spesifik dari
spekulasi bisnis atou provek dan mengidentifikasi faktor internal (kekuatan,
kelemahan) dan eksternal (peluang, ancaman) yang mendukung dan yang tidak
dalam mencapai tujuan tersebut,

Analisis SWI
berbagai by

) yang ada, bagaimana cara mengatasi kele
gaimana kekuatan (strengths) mampu menghadapi ancamy

Gambar 2.1 Empat elemen analisls SWOT dalam matriks 2 x 2



L7 Slstematika Penullsan

Penulisan nasksh skripsi ini disesuaikan dengan sistematika yang telah
ditetapkan oleh “STMIK AMIKOM versi 6.2 bagian IV" yaitu sebagai berikut -

BAB I PENDAHULUAN

analisis. kebutuhan hardware dan software, serla flowchart rencana proses
pembuatan.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab implementasi dan pembahasan adalah bab yang memaparkan
vang dijelaskan pada bab sebelumnys meliputi membuat model di MakeHuman
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