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1.1 Latar Belakang
Aplikasi multimedia me
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mobile  mer yang
Economics Q32013 analyst repord”, dinyatakan bahwa android adalah platform
paling populer bagi para pengembang dan digunaken oleh 71% pengembang
aplikasi smartphone [1].

Sepak bola merupakan olahraga yang paling papuler dan digemari hampir
seluruh penjuru dunia termasuk di Indonesia. Mulai dari usia anak hingga dewasa
sangat gemar bermain olahraga ini. Mulai dari permainan sepak bola sederhana



yang dapat dimainkan sizpa saja hingga pertandingan sepak bola profesional yang
diperfombakan hingga tingkat dunia menjadikan olzhraga ini sangat digemar oleh
Sepak bola merupakan olahraga permainan, untuk itu supaya dapat bermain

teloh dibahas, maka dalam skripsi ini penulis mengambil judul “Perancangan
Aplikasi Pembelajaran Teknik Dasar Sepak Bola Untuk Pemula Berbasis Android”,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dapat diambil
suatu rumusan masalah yaitu “Bagaimana proses merancang dan membuat aplikasi
pembelajaran teknik dasar sepak bola untuk pemula schinggas menghasilkan

Adapun wjuan yang ingin dicapai oleh penulis dari penelitian ini adalah :

1. Menerapkan konsep perancangan aplikasi pembelajaran teknik dasar
sepak bola menggunakan software Unity.

2. Sebagai salah satu contoh aplikasi pembelajaran teknik dasar sepak bola
vang dapat digunakan bagi pemain sepak bola pemula.



3. Menghasilkan sebuah karya yang dapat dijadikan sebagai portofolio.

1.5 Manfaat Penelltian

Berdasarkan dari fator belokang yang diurnikan diatas, maka manfaat
penelitian ini adalah sebagai berikut :

A. Bagi Pe

3. Dapal menjadi media pembelajaran sepak bola untuk para
pemula.



L.o Metode Penelitian

Dalam rangka penyusunan penilitian yang berjudul “Perancangan Aplikasi
Pembelajaran Teknik Dasar Sepak Bola Untuk Pemula Berbasis Android” penulis
melakukan pengumpulan data dan pengembangan sistem dengan metode sebagai
berikut :

1.6.1  Metode Kepustak
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1.8 Sistematika Penullsan
Dalam pembahasan adapun sistematika penulisan yang dijadikan kerangka
penulisan laporan skripsi untuk membantu dan mempermudah dalam penulisan



laporan penelitian agar tidak menyimpang dari batasan masalah, maka penulis
menyusun laporan penelitian ini menjadi 5 bab yaitu :
BAB L. PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang penjelasan latar belakang masalah, rumusan masalah,

Dalam bab ini menguraikan tentang kesimpulan dan juga saran yang dapat
digunakan untuk pengembangan aplikasi ini dan merupakan bagian akhir dari
penulisan skripsi dari perancangan aplikasi pembelajaran teknik dasar sepak bola
untuk pemula berbasis android.
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