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MOTTO 

 

Dan janganlah kamu berputus asa dari rahmat Allah.  

Sesungguhnya tiada berputus asa dari rahmat Allah,  

melainkan kaum yang kafir. 

(QS. Yusuf: 87) 

 

Jika kita ingin melihat pelangi yang indah,  

kita harus bersabar menanti redanya hujan. 

(Promod Brata) 

 

Keyakinan seseorang mengenai kemampuan dirinya,  

sangat berpengaruh pada kemampuan itu sendiri. 

(Albert Bandura) 
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INTISARI 

Sepak bola telah menjadi salah satu olahraga favorit yang bisa dimainkan 

dan dinikmati masyarakat yang gemar olahraga pada umumnya. Dengan sepak 

bola, negara bisa dikenal dikalangan negara lain dan dapat disegani dengan kualitas 

permainan dan organisasi yang ada didalamnya. Bagi para pemula khususnya 

remaja dan dewasa rata-rata bermain sepak bola dengan cara mereka sendiri dan 

tidak menggunakan teknik yang benar dalam bermain sepak bola. Sedangkan bagi 

pemula merupakan saat yang tepat untuk belajar teknik dasar.  

Perkembangan aplikasi multimedia interaktif pembelajaran di masa kini 

semakin pesat dan banyak diminati dikalangan masyarakat. Perancangan Aplikasi 

Pembelajaran Teknik Dasar Sepak Bola Untuk Pemula Berbasis Android bertujuan 

untuk mempermudah bagi para pemula mengetahui teknik-teknik dasar dalam 

bermain sepak bola. Pada perancangan aplikasi pembelajaran ini terdapat informasi 

yang lengkap dan benar tentang pemanasan, teknik, dan istilah dalam sepak bola 

dengan menampilkan video dan informasi teks. 

Perancangan Aplikasi Pembelajaran Teknik Dasar Sepak bola Untuk 

Pemula Berbasis Android dibuat menggunakan software Unity.  Dalam pembuatan 

aplikasi ini, beberapa elemen yang digunakan seperti background menu dibuat 

dengan menggunakan Adobe Illustrator CC, serta akan di masukan beberapa efek 

suara kedalam unity. 

 
Kata Kunci : Sepak bola, Teknik, Aplikasi, Unity 
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ABSTRACT 
 

Soccer has become the most favorite sports that can be played and enjoyed 

by people who love sport in general.With soccer, the state could be known among 

other countries and can be respected by the quality of the game andthe organization 

that is therein. For beginners especially teenagers and adults on average play 

football in their own way and do not use the correct technique in playing football. 

While for beginners is a good time to learn basic techniques. 

The development of interactive multimedia learning applications in the 

present increasingly rapidly and much in demand among the community. 

Application Design Learning Basic Technique Football For Beginners Based on 

Android aims to make it easier for beginners to know the basic techniques in playing 

football. In the design of this learning application there is complete and correct 

information about heating, techniques, and terms in football by displaying video 

and text information. Application of basic technique learning techniques and terms 

in football for beginners is divided into 3 heating, techniques, and terms in football. 

Application Design Learning Basic Technique Football For Beginner 

Based Android made using software Unity. In making this application, some 

elements are used as background menu created by using Adobe Illustrator CS6, 

and will be input some sound effects into unity. 

 
Keywords: Football, Technique, Application, Unity 


