BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang
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berbagai suara dun instrument sebagai isi atay konten didafam sebuah iklan radio.

Radio Modulasi Frekuensi (FM) adalah metode untuk menyampaikan
informasi melalui gelombang pembawa dengan memvariasikan frekuensi,
Penerima FM memiliki konsep yang sama dengan AM. Saluran siar FM standar
menduduki lebih dari sepuluh kali lebar bandwidth (lebar pita) saluran siar AM.



Radio tidak jauh dengan namanya Audio, Audio adalah suara atau
bunyi yang dihasilkan oleh getaran suatu benda, agar dapat tertangkap oleh telinga
manusia getaran {ersebut harus kusi mmimal 20 kali'detik., Suara yaitu sustu
getaron vang dihosilkan oleh gesekan | pantulan dan lain-lain, antara benda-banda,

¢ terdini dari Amplitudo dan juga

arti itu bukanlah Suara.

Tingkat sampling yang umum digunakan pada Audio Digital adalah
44,1 kHz. 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz, dan 192 kHe. Untuk standar Audio CD,

menggunakan tingkatan Sampling 44.1 kHz (44100 Hz). Alasan kenapa Audio
CD menggunakan sampling rate 44,1 kHz karena batas kemampuan telinga



manusia untuk menangkap frekuensi suars adalah dari 20 Hz sampai 20 kHz,
sehingga sample rate yang paling cocok/Efisien untuk digunakan adalah 44,1 kHz
(Myquist-Shannon  Sampling Theory) tapi untuk kualitas yang maksimal
menggunakan 48 kHz.[2]

Dari latar belakang di atas dapat disimpulkan rumusan masalah vaitu:

|. Bagaimana cara merckam dan mengedit Voice Over untuk narasi lklan
Spot?



‘2. Bagaimana cara membuat Background Music/BGM menggunakan Midi
Controller dan Plugin Third Party?
3. Bagaimana cara seiting Sample Rate. Level dB tidak Owver Peak dan

Panning Audio Stereo untuk Broadcast [klan Radio FM Stereo?

Sample Rate 45.0kHz. Bit I

berformat WAV

4. Panning Audio Stereo pada Tklan Radio.

5. Pembahasan tentang kualitas file kompresi hasil dari mixdown pada
Presonus Studio One 3.



L4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Berdssarkan pernyataan-pemnyataan yang telah disebutkan, penelitian
dimaksudkan untuk mwenganaliss dan  wemecghkon mosalsh dalam  proses

pembuatan fkian Radie. Dengan maksud tersebut maka tujuan penelitian adalah

yang menunjang dalam penulisan laporan skripsi. Adapun metode tersebut adalah:

L5.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam proses pengumpulan data penyusun menggunakan metode
untuk memenuhi kebutuhan data, metode tersebuh di jabarkan sebagai berikut;



1. Metode Wawancara

Metode pengumpulan data untuk mencari informasi lentang
Omah Undangan dengan mewawancarai Pemilik Omaoh Undangan.
Dari wawancarn tersebut didapatkan hasil bahwa pihak terkait




1.5.2 Metode Analisls

beberapa model metode analisis. adapun model tersebut adalah sehagai berikut :

1. Analisis Identifiksi Ma:

iklan radio terdapat
vang di tentukan oleh
pihak Omah Undangan, pencarian ide/gagasan yang mendukung tema yang
telah di tentukan, pembuatan nasksh yang mempromosikan produk, mencan
pengisi suara pada iklan radio yang akan di buat.



Dulam proses pembuatan [Han Radio terdapat beberapa model
tahap yang periu dilakukan. Tahapan tersebut adalah pra produksi. produksi.
dan pasca produksi. Pada tahap perancangan model yang di gunakan adalah
model pra produksi yang di dalamnya terdapat beberapa langkah persiapan

11. Melakukan Mastering/Packaging.



1.5.4 Metode Pengembangan
Pada proses pembuatan iklan radio terdapat langkah-langksh
yang harus di tempuh untuk mendapatkan hasil yang maksimal,
langkah-langkah tersebut disebutkan sebagai berikut:

1.5.5 Testing

Kualitas sebuah berkas audio ditentukan besar Sample Rate dan Bit
Depih pada berkas audio tersbul, semakin besar Semple Rate dan 8it Depth
maka skan semakin baik kualitasnya. Pada tahap testing akan dilakukan

pengujian terhadap kualitas berkas audio dengan menguji tingkat bit depth
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dan sampe rate-nya menggunakan software penganalisis audio yaitu Spek &
Adobe Audition CC.

1.7 Sistematika Penulisan

BAB IV Pembahasan

Bab ini membahas tentang hasil yang telah di uraikan pada
bab 11l dan membahas pula kelemahan dan kelebihan
pembuatan iklan radio spot.



Penutup
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