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INTISARI 

 Latar belakang dari penelitian ini adalah karena kurang optimalnya 

pemanfaatan data terkhusus data teks yang disimpan dalam berbagai media 

repository yang dikarenakan jumlahnya yang semakin bertambah, juga karena 

keterbatasan kemampuan manusia dalam memilah data yang disimpan. Bidang 

ilmu data mining tekhusus text mining dapat dimanfaatkan dalam pengolahan data 

berukuran besar tersebut. Support Vector Machine adalah algoritma data mining 

yang akan digunakan dalam pengklasifikasian naskah publikasi pada penelitian 

ini. 

 Tujuan dari penelitian ini ialah mencari model terbaik dari 4 fungsi kernel 

Support Vector Machine yang dibandingkan tingkat akurasi, presisi dan recall 

nya, yang kemudian akan diaplikasikan pada prototipe program agar dapat 

mengklasifikasikan naskah publikasi. Pengklasifikasian naskah publikasi 

menggunakan 4 kategori yaitu Ergonomika, Riset Operasi, Teknik Produksi dan 

Sistem Manufaktur yang berasal dari sumber data yaitu Prosiding Seminar 

Nasional Teknik Industri UGM tahun 2015 sampai tahun 2017. 

 Hasil dari penelitian ini ialah sebuah prototipe program sudah dapat 

mengklasifikasikan ketegori dari judul beserta abstrak yang dimasukkan 

berdasarkan model terbaik yang diaplikasikan. Model terbaik yang didapatkan 

dengan pengujian cross validation menggunakan total 171 data judul beserta 

abstrak dari 4 kategori mendapatkan hasil akurasi, presisi dan recall sebesar 

94,71% adalah Support Vector Machine Linear. 

Kata Kunci: Data Mining, Text Mining, Klasifikasi, SVM  
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ABSTRACT 

 

Background of this study is due to the lack of optimal utilization of data, 

especially text data stored in various repository media due to the increasing 

number, also because of the limited ability of humans to sort stored data. The 

field of data mining technology specifically text mining can be used in processing 

such large data. Support Vector Machine is a data mining algorithm that will be 

used in classifying the publication texts in this study. 

 The purpose of this study was to find the best model of the 4 kernel 

Support Vector Machine functions compared to the level of accuracy, precision 

and recall, which would then be applied to the program prototype in order to 

classify the publication text. Classification of publication texts using 4 categories, 

namely Ergonomics, Operations Research, Production Engineering and 

Manufacturing Systems derived from data sources, namely the Proceedings of 

UGM Industrial Engineering National Seminar 2015 to 2017. 

 The results of this study are that a program prototype can classify the 

categories of titles along with the abstracts entered based on the best models 

applied. The best model obtained by cross validation testing using a total of 171 

title data and abstracts from 4 categories getting the results of accuracy, 

precision and recall of 94.71% are Linear Support Vector Machines. 

Keywords: Data Mining, Text Mining, Classification, SVM   


