BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi informasi ssstyini membuka banyak pilihan pada

hepatitis ¢ lebih maksimal
karena mengandung unsur teks, gambar, video dan juga suara. Adapun penggunaan
teknik maotion graphic pada video animasi 2d penyuluhan penyakit hepatitis ¢
adalah untuk menampilkan yang tidsk dapat diilustrasikan dengan media
sebelumnya. Dan akan memperjelas ilustrasi seperti menampilkan organ dalam
tubuh manusia mana yang terjangkit dan faktor infeksi virus hepatitis .
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Hal tersebut menjadi latar belakang penulis untuk disajikan dalam skripsi
dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Animasi 2D penyuluhan bahaya
penyakit Hepatitis C pada Puskesmas Godean | dengan Teknik Mation Graphic™.

1.2 Rumusan Masalah

i " ang tunggu Puskesmas Godean |. Serta dapat di

pploceed di website resmi dari pihak Puskesmas Godean |-
5. Hasil okhir penelitian ini akan diserahkan kepada pihak Puskesmas
Godean 1.

6. Untuk bagian penyampain informnsi, akan diuji dori pihak Pugkesmas
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Godean | dan masyarakat umum. Dan untuk bagian animasi, akan diuji
oleh DOES Unimsity{Divisi Animasi 2D).

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

adah di pelajari di Universitas

Amikom Yogyakaria.
2. Manambah wawasan dan kemampuan editimg kususnya teknik motion
Egraphic.



1.5.2 Bagl Plhak Puskesmas Godean 1
l.  Video animasi 2D mi menyampaikan informas tentang bahava
penyakit hepatitis ¢ kepada masyarakat sekitar.
2. Membantu Puskesmas Godean 1 dalam penyuluhan tentang penyakit

3. Metode Dokumentasi
Dokumentasi merupakan suatu teknik pengumpulan data dengan
menghimpun dan menganalisis dokumen — dokumen yang terkait, baik
berupa dokumen tertulis. gambar maupun elektronik.



4. Studi Literatur
Metode ini menggunakan data melalui media buku, jurnal, internet
‘maupun skripsi sebagai bahan — bahan untuk referensi dan panduan
untuk merancang animasi 2d dengan teknik morion graphic.

1.0.4 Metode Testing
Pada tahap ini penulis menggunakan :

I Alpha Testing



Metode pengujian yeng akan dilakukan oleh penulis atau lingkungan
peneliti, dan apabila produk telah lolos dari tzhap ini maka akan
dilakukan pengujian Beta Testing.

2. Beta Testing

penelitian.

BABII LANDASAN TEORI



Menguraikan tentong  landasan  teori  yang
berhubungan dengan  penelitian. pengenalan
perangkat lunak yang digunakan dalam perancangan
dan pembuatan animasi 2D penyuluhan bahaya

penyuluhan bahaya penyakit hepatitis ¢ pada
Puskesmas Godean | dengan teknik motion graphic.
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