BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

yang dibuat bersifat objektil
diharapkan oleh perusahasn.
Kemajuan dunia teknologi dan informasi, termyata banyak membawa

dampak didalam kehidupan manusia, salah satu diantaranya adalah muncul sistem
pendukung keputusan (SPK). Sistem ini merupakan bagisn dari sistem informasi



yang herbasis komputer yvang dapat mengolah infomasi untuk mengambil sebuah
keputusan dengan menawarkan alternatif-alternatif solusi yang terbaik. SPK daput
memberikan alternatif solusi bila seseorang atau sekelompok crang sulit dalam

menentukan keputusan yang tepat dan sesuai.

Sistem pemilihan calon ka

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan sebelumnya maka

dapat dirumuskan masalahnya adalah sebagai berikut :



“Bagaimana merancang dan membuat sistem pendukung keputusan
berbasis web yang dapat membantu perusahaan dalam proses pengambilan
keputusan untuk penerimaan karyawan baru? .

1.3 Batasan Masalah

Resources Development (HRD) PT

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan dari penlitian ini sebagai berikut :
|. Meruncang dan membuat suatu aplikasi sistem pendukung keputusan
berbasis web yang dapat membantu pengambilan keputusan dalam
proses penerimaan karyawan baru pada PT Great Giant Pineapple.



2. Ingin mengembangkan pengetahuan mengenai bagaimana cara
menerapkan metode Anahvtic Hierarcy Process (AHP) dalam sistem

pendukung keputusan.

1.5 Manfaast Penelitian

1.6 Metode Penelitlan

Dalam penelitian ini penulis melakukan beberapa penerapan metode
penclition. Berikut ini adalab metode-metode yang penulis gunakan dalam
melakukan penelitian :



1.0.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan penulis dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut ;
I. Metode Studi Pustaka

163 Metode Perancangs

Perancangan aplikasi sistem pendukung keputusan ini menggunakan
rancangan basis datn yang dimulni dengan membuat Entity Relationship Diagram
(ERD). relasi antar tabel, Flowchart sistem, dan Dara Flow Diagram (DFD) serta
rancangan struktur tabel sebagai metode perancangannya.



1.6.4 Metode Pengembangan Perangkat Lunak
Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem adalah waterfill,

vaitu melakukan pendekatan yang sistematis dan juga berurutan mulai dari analisis

kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian. dan penerapan seria
pemeliharaan sistem.

BABIL LANDASAN TEORI
Pada bab mi akan membahas tentang penelitian yang berkaitan
dengan skripsi ini dan digunakan sebagai landasan teori dalam
pembuatan skripsi dan software.



BAB L ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan membahas tentang analisis dan perancangan yang
dilakukan dalam proses pembuatan Sistem Pendukung Keputusan
Penerimaan Karyawan Baru padn PT Great Giant Pineapple
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