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MOTTO 

 

“Orang yang tak pernah melakukan kesalahan adalah orang yang tak pernah 

mencoba sesuatu yang baru” (Albert Einstein) 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik" (Evelyn Underhill) 

"Semua orang tidak perlu menjadi malu karena pernah berbuat kesalahan, 

selama ia menjadi lebih bijaksana daripada sebelumnya" (Alexander Pope) 

"Tiadanya keyakinanlah yang membuat orang takut menghadapi tantangan; dan 

saya percaya pada diri saya sendiri" (Muhammad Ali) 

“When you fail, you know what you shouldn’t do. You get a new knowledge that 

will lead you to the success” (MarioTeguh) 
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INTISARI 

Jurusan Manajemen Informatika Universitas Amikom Yogyakarta merupakan 

salah satu jurusan pertama sejak berdirinya kampus Amikom di Yogyakarta. Karena 

peminat jurusan tersebut bukan hanya berasal dari daerah pulau Jawa, maka tidak semua 

calon mahasiswa bisa mendapatkan informasi langsung ke kampus Amikom Yogyakarta. 

Sedangkan media promosi yang ada sekarang hanya melalui situs web, tetapi penyampaian 

informasi tersebut kurang interaktif karena tidak menggunakan visualisasi yang menarik 

tentang jurusan tersebut. Sehingga calon mahasiswa dan orangtua tidak mendapatkan 

informasi melalui visualisasi untuk proses perencanaan studi dan tujuan jurusan tersebut 

dengan baik. 

Penulis mengusulkan adanya pembuatan video motion graphic dalam 

penyampaian informasinya. Melalui pengemasan visualisasi informasi dalam bentuk video 

motion graphic diharapkan dapat menyampaikan informasi apa saja yang terdapat di dalam 

jurusan tersebut kepada calon mahasiswa dan orang tua. 

Video motion graphic ini dapat digunakan sebagai media informasi penyampaian 

penting apa pun yang berada di jurusan tersebut dengan cara visualisasi data dan grafik 

suatu informasi secara sederhana. Video akan dilengkapi dengan narasi yang menjelaskan 

isi video tersebut dan akan mempermudah calon mahasiswa untuk mendapatkan informasi. 

Dari keterangan diatas maka penulis akan membuat sebuah penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Media Promosi Program Studi Manajemen Informatika Universitas 

Amikom Yogyakarta Menggunakan Teknik Motion Graphics”. 
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ABSTRACT 

Department of Information Management at University Of Amikom Yogyakarta is 

one of the first majors since the establishment of Amikom campus in Yogyakarta. Because 

enthusiasts majors are not only from the island of Java, so not all prospective students can 

get information directly to the campus Amikom Yogyakarta. While the media campaign that 

is now only through the website, but the delivery of information is less interactive because 

it does not use an interesting visualization of the majors. So that prospective students and 

parents do not get information through visualization for the study planning process and the 

purpose of the department well. 

The authors propose the creation of motion graphic video in the delivery of 

information. Through the packaging of information visualization in the form of motion 

graphic video is expected to convey any information contained in the majors to prospective 

students and parents. 

This motion graphic video can be used as any important information delivery 

media that is in the department by way of data visualization and graph of a simple 

information. The video will come with a narration explaining the content of the video and 

will make it easier for prospective students to get information. From the above information 

then the author will make a study entitled “ Development of Media Promotion Program 

Management Studies Informatics University of Amikom Yogyakarta Using Graphic Motion 

Technique “ 
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