on akan informasi yang dapat
diterima dengan cepatgte 1k ngan teknologi informasi kini
" iting bagi perusahaan untuk

| yang, dupat memberikan

memiliki omzet atan pendapatan vang cukup besar harus didukung oleh sistem
informasi akuntansi yang sesuai, dalam hal ini sistem informasi tidak lagi manual
dan dikembangkan untuk meningkatkan kinerja kedai tersebut. Berdasarkan urasan
tersebut. maka penulis melakukan penelitian dengan membuat sistem informasi
akuniansi yang menggunakan software Visual Studio 2019 dan perancangan



database menggunakan SQL Server 2017, Adapun untuk tahapan-tshapan
pengembangan sistem informasi tersebul, penulis menerapkan metode SDLC untuk
mengatasi permasalahan yang terjadi.
1.2  Rumusan Masalah

Berdnsarkan latar belakang yang tefah diuraikan makna dopat dinamuskan
permasalahan sebagai berikut -

are Visual Studio 2019 dan
untuk pmjumpmndﬂuhme mmggumkanSQL Server,



1.4 Tujuan Penelitian
Beberapa tujuan penelitian yang digunokan dolum penelitian adalsh sebagai
berikut :
I, Untuk merancang suatu sistem informasi akuntansi yang terkomputerisasi pada
The Last Place Coffee.

dapot dilakukan dengan efektf dan efisien.

1.53 Bagl Pembaca

I. Dapat digunakan sebagai acuan atau sumber referensi untuk pengembangan
sistem vang lebih baik.



Lo  Metode Penelltian

Adapun metodologi penelitian vang digunakan penulis untuk membuat
skripsi ini adalah sebagai berikut :
1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Adapun metodologi penelitisn yang digunakan penulis untuk membuat
skripsi ini adalah sebagai berikut :

1.6.1.1 Metode Wawane:

woara an metode. pes dmﬁnnﬁiﬂntﬂn!ﬂ

i beriandaskan kepadijuan pencliian.
i el . i mu pemilik The

mengenal  sistem

(Performance, Information, Economy, Comtrol, .Eﬁ'f."i!ﬂ'l.‘} and Service),

Pada skripsi ini penulis menggunakan metode analisis PIECES. Analisis
PIECES sangat penting untuk mengembangkan sistem informasi untuk
menganalisis sejauh mana sistem berjalan, batknya kualitas informasi, kelayakan
biaya, kualitas pengendalian, efisiensi sistem, dan baiknya kualitas layanan.



1.6.3 Metode Perancangan
Metode pernncangan adolah suatu cara atau tahapan yang bertujuan untuk
menganalisa perancangan sustu sistem vang digunakan untuk mempermudah dalam
mengembangkan ide roncangan. Pada pepelitian ini menggunakan  Eniny
Relationship Diagram (ERD) untuk perancangan detabase. ERD adalah suatu
bentuk diagram untuk menjelaskan hubungan antar data dalam  database.
! nakan fJowchart, Flowchart adalah

dnpntbajahndmgmbmkdm Mmkehxﬂnhmﬂuhlhmgandmgmm miaka
dalam perancangan ini menggunakan 2 jenis metode testing yaitn White Box Testing
dan Rluck Box Testing. White Bax Testing adalah salah satu cara pengujian aplikasi
yang didasarkan dengan melihat modul stau alur logika kode program. apakah ada
vang salah atsu tidak. Sedangkan Black Box Testing adalah salah satu cam
pengujian aplikasi yang detail aplikasi seperti tampilan, fungsi-fungsi, dan
kesesuaian alur fungsi yang sesuai tanpa melihat kode program,



1.7 Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :
BAB 1 : PENDAHULUAN

Bab imi menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah. moksed dan hgmm penallhlm. manfaat penelitian,

pengembangan aplikasi nantinya,
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