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INTISARI 

Sistem Informasi adalah kombinasi dari teknologi informasi dan aktivitas 

orang yang menggunakan teknologi untuk mendukung operasi dan manajemen. 

Dalam arti yang sangat luas, istilah sistem informasi yang sering digunakan 

merujuk kepada interaksi antara orang, proses algoritmik, data, dan teknologi. 

Pada umumnya, pada saat para pencari informasi tentang jadwal ataupun kegiatan 

untuk mendaki gunung oleh komunitas pecinta alam di media sosial, internet, 

maupun media lainnya terkadang tidak jelas dan sulit untuk bertukar informasi 

antara komunitas pecinta gunung satu dengan yang lainnya. 

Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk membuat suatu 

aplikasi sistem informasi berbasis web. Sebuah web forum sebagai wadah 

berkumpul dan berdiskusi antara komunitas-komunitas pecinta alam, juga sebagai 

media komunikasi yang di dalamnya dapat melakukan pengelolaan dan pendataan 

member dan komunitas yang mendaftar, memudahkan dalam bertukar infomasi 

tentang jadwal kegiatan antar komunitas pendaki gunung. Metodologi yang 

digunakan dalam pembuatan aplikasi sistem informasi web ini adalah metode 

Waterfall. Bahasa pemrogramannya adalah PHP. Database yang digunakan adalah 

MySQL.  

Hasil analisis masalah yang ditemukan masih banyak hal yang dapat 

diterapkan untuk memberikan kemudahan kepada komunitas pecinta alam dalam 

kegiatan yang dilakukan.  

Kata kunci : Sistem Informasi, Komunitas Pecinta Alam, Waterfall, PHP dan 

MySQL. 
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ABSTRACT 

Information system is a combination of information technology and the 

activities of people who use those technologies to support the operation and 

management. In a very broad sense, the term information system which is often 

used to refer to the interaction between people, algorithmic processes, data, and 

technology. In General, at the time of the seekers of information about schedules 

or activities for hiking by nature lover community in social media, internet, and 

other media are sometimes unclear and difficult to exchange information among 

the community of mountain lovers to each other. 

Of these problems gave rise to the idea to create a web-based information 

system applications. A web forum as container Assembly and discussions among 

the communities nature lovers, as well as a communication medium that can 

perform management and logging community member and register, facilitates the 

exchange of information in the schedule of activities between communities of 

mountain climbers. The methodology used in the making of this web information 

system application is the method Waterfall. this programming language is PHP. 

The database is MySQL. 

The result of problem analysis found there are still many things that can 

be applied to provide convenience to the nature lovers community in the activities 

undertaken. 

Keywords: Information Systems, Community of Nature,  Waterfall, PHP and 

MySQL.


