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MOTTO 

 

1. "Barangsiapa beriman kepada Allah dan hari akhir hendaklah berbicara 

yang baik-baik atau diam." (HR. Bukhari). 

2. “Ilmu tanpa agama buta, agama tanpa ilmu lumpuh.”(Albert Einstein) 

3. “Tidak ada yang mudah, tapi tidak ada yang tidak mungkin.”(Napoleon 

Bonaparte). 
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INTISARI 

Salah satu upaya yang bisa dilakukan untuk mengamankan data dan 

informasi adalah dengan melakukan enkripsi data. Akan tetapi data yang telah 

terenkripsi sekalipun tetap memiliki kelemahan. Kelemahan tersebut dapat berasal 

dari kelemahan algoritma yang dipakai, selain itu suatu data yang terenkripsi akan 

mudah dibedakan dengan data biasa hal tersebut dikarenakan data yang terenkripsi 

pasti sangat acak dan tidak beraturan.Hal tersebut akan membuat penyerang dengan 

mudah membedakan mana data terenkripsi dan mana yang bukan. Selain 

menggunakan enkripsi teknik steganografi juga dapat digunakan untuk 

mengamankan data. Tetapi data yang disembunyikan biasanya berupa data asli 

tanpa enkripsi terlebih dahulu. Dari situ muncul pertanyaan: Bagaimana jika 

menggabungkan kedua teknik tersebut untuk mengamankan data? Bagaimana cara 

membangun suatu system kriptografi yang menggabungkan beberapa algoritma 

sekaligus? 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis permasalahan yang 

ada dan mencoba untuk mencari cara untuk membangun suatu system krptografi 

hibrida. Peneliti melakukukan analisis kebutuhan fungsional dan non fungsional, 

melakukan perancangan system menggunakan UML serta melakukan perancangan 

interface. 

Aplikasi yang dihasilkan berbasis desktop dan dapat digunakan untuk 

mengenkripsi dan menyembunyikan data dengan menggunakan kriptografi hibrida 

yang merupakan gabungan dari beberapa algoritma kriptografi, hash, dan teknik 

steganografi. 
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ABSTRACT 

 One effort that can be done to secure data and information is by using 

data encryption. However, data that has been encrypted still has weaknesses. 

Weaknesses can be derived from the weakness of the algorithm used, besides that 

an encrypted data will be easily distinguished from the usual data it is because the 

encrypted data must be very random and irregular.That will make the attacker 

easily distinguish which data is encrypted and which is not. In addition to using 

encryption steganographic technique can also be used to secure data. But the 

hidden data is usually the original data without encryption first. From there the 

question arises: What if combine the two techniques to secure data? How to build 

a cryptographic system that combines several algorithms at once? 

 In this thesis, researchers try to analyze the existing problems and try to 

find a way to build a hybrid cryptography system. The researcher performs 

functional and non functional requirement analysis, designing system using UML 

and doing interface design. 

 The application is desktop-based and can be used to encrypt and hide data 

by using hybrid cryptography that is a composite of some cryptographic algorithms, 

hashes, and steganography techniques. 
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