BAB WV

i proses penelitian vang telah
dengan kesimpulan

: pengguna  (wser imterface) untuk media
(tiser Center Design) ity sebualt filusoli. peranéingan yang
menempatks Pﬂww WL (1505
pengembangan sistem. Sehingga sesuai dengan kebutuhan dan kondisi

sengenai materi 12 prinsip animasi ¢
komputer di SLB Negeri Banjamegara.
pembelajaran untuk anak Tunarmngu dibu

JEMETIpKAn BebeT OMpanen ‘media interaktif yakni

syarat. animssi. gambar day fext pada penyampaian materi 12

prinsip animasi ini dapat memb shaman kosakata vang
bersifat abstrak unfuk Yebik dipatiami ofeh anak Tunarungu.

5. Karakter atau object yang digunakan dalam amimasi untuk media
pembelajoran ini diambil dengan berbeda-beda bentuk dan jenis
sehingga dapal memberikan gambaran lebih terhadap pemahaman
matert untuk anak Tunarungu.
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6. Media pembelajoran dasar animasi yang menjelaskan 12 prinsip
didalam Multimedis
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