BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

saikan masalal schagaimana yang dipikirkan oleh pakar.

aryai keahlihan khusus vang
dapat menyelesaikan masalah yang tidak dapan diselesaikan oleh crang awam [1].
Ada dun metode inferensi yang penting dalam sistem pakar, yaitu runut majo
(forward chaining) don runut balik (backwand chaining), Runut maju berari
menggunakan himpunan aturan kondisi-aksi. Dalam metode ini, data digunakan
unfuk menentukan atursn mana yang akan dijalankan, kemudian aturan tersebut
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dijalankan. Mungkin proses menambabkan data ke memori kerjn. Proses diulang
sampai ditemukan suotu hasil (Wilson, 1998). Runut balik merspakan kebalikan
dari runut magu, Dalam runut balik, penalaran dimula dengan tejuan merunut balik
ke jalur yong mengarahkan ke tujuan tersebut (Giarattano dan Riley, 1994) [2].

Metode laimnyn adalah cerfain factor SEbunh metode altematnf dar metode

pﬁnﬁlﬂrﬂnbﬂyﬂ 1 metode lain vange sejenis dad m&hhlkﬂniﬂ.ﬁ:mipﬂﬂﬁ
sada. isumsi keyakinun dari paker untuk melakukiin. penalaran Dimana pada

il Mlklﬂw

i penelitan ini dibunt suatu
e Pakar Lintuk Disgnoss Penyakit Pada Kambing
Menggunakan Metode Forward Chaining” Berbasis Android. Alasan di digunakan
android karena masyarakat Indonesia banyak menggunakannya. Hal ind bisa dilihat
berdasarkan data dari starcounter, 90.56%, pengguna smartphone android, sisanya

S.44% merupakon pengeuna sistem operasi lain. [3]



1.2 Buomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dupat dirumuskan adalah; Bagaimana membangun aplikasi sistem pakar untuk
mendisgnosa penyakit pada kambing mengpunakan metode Forward Chaining?
13 Batasan Masalah




14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun Moksud don Tujuan dari penelitian ini antarn lxin:

I Menghasilkan aplikasi sistem pakar kambing becbasis android yang
mampu mendiagnosa dan memberikan solusi mengenai penyakit yang
berkaitan dengan hewan kan

L.l Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulin duta yang digunakan dalam penelitian ini adalih
sebagai beriku:



1. Metode Studi Literatur
Pengumpulan  data  dalam  metode ini dilakukan  dengan  cara
mempelajari dan memahami berbagai literamur seperti buku, jumal

ilmiah, situs-situs internet dan berbagai bahan lain yang berkaitan

analisis kelayakan operasional, dan analisis kelayakan hukum.

1.6.3. Metode Perancangan

Merupakan tahapan dalam merancang proses yang terjad pada sistem. Serta
realis yang terdapat dalam Database. Perancangan UML (Unifed Modifed
Language) uniuk menvisualisasikan proses vang terjadi pada sistem dan merancang



interface, untuk membuat mmpilan sistem bagi user,
L4, Metode Implementasi

Tahapan implemeniasi adalah tahapan penerapan dari proses sebelumnya.
Pada proses implementasi yang dilakukan adalah implementasi user interface dan

BAB I  LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang tinjauan dari beberapa literatur, yang
menjeluskan tentang teon-teon yang terkait dengan permasalahan
yang diambil, serta penjelasan mengenai software yang digunakan
untuk keperiuan penelitian,



BABIIl ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi analisis kebutuhan dalam membangun aplikasi ini.
pembangunan perangkat lunak yang digunakan. Selain itu terdapat

aplikasi yang akan dibangun
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