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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Joringan wireless atau wiredess nopwork adatah jaringan komputer vang
menggunakan media pengantar beri
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pemifilteran terhadap penggguna yang berhak untuk mengakses janngan hotspot
yang ada. Kemudian permasalahan lain yaitu tidak memiliki pengaturan khusus

Tengouna ya

untuk mengatur bandwidih yang tersedia.

Berdasarkan permasalahan yang ada penelitian ini diharapkan dapat memberi
solusi terhadap permasalahan vang ada pada SMK Yapis Timika dengan

menggunakan Remote Authemtication Dial-In User Service (RADIUS) adalah



sebuah protokel keamanan komputer yang digunskan untuk melakukan

authentikasi, otorisasi dan pendaftaran akun pengguna secara terpusat. VPS akan

digunakan sebagai radius server yang akan menyediakan mekanisme keamanan

dengan menangani otentifikasi, dan otorisasi vang dilakukan pada pengguna.

Rodiusdesk akan digunakan schagai _wih, interface radius server sehingga
di lebih mudah i

Berkut ini adalah batasan masalah pada penelitian ini :

. Bandwidth jaringan hotspot adalah 20mbps.

2. Tidak membahas penetration test.



3. Database user yang tersedia yaitu 63 user yang terdiri dari kepala
sekolah. administrasi. guru dan siswa.

4. VPS menggunakan sistem operasi Ubuntu 16,04, paket freeradius dan

L51 Metode Pengumpulan Data
“Yaitu metode penelitian pencarian data dan buku, internet atau literature

fain yang masih berkaitan dalam penyusunan skripsi ini :



L5.1.1 Studl Pustaka
Tahap ini dilakukan untuk mengumpulkan informasi relevan yang
berhubungan dengan tema atau permasalahan yang diteliti.

1.5.1.2 Observasi

Tahap ini yaitu melakukan tanya jawab Kepa
iy pis Tmiﬁlfﬂiﬁﬂhﬁiﬁm“m R

1.5.2.1 Analysis

Tahap amalvsis adalah fahap dilakukan analisa permasabahan,
kondisi sistem vang berjalan, topologi jaringan. scanning jaringan untuk
mengetahui pengamanan yang digunakan, pengambilan sample dota seperti



throughput, delay dan packet loss, solusi untuk permasalahan, kebutuhan
perangkal keras dan software.

1.5.2.2 Design

Tahap design adalah tahap akan dibuat gambaran design topologi

1,.5_1'5 MMonbto g

Tahap monitoring adalah tahap dimana dilakukan menitoring
setelah menggunakan radius server yang terdiri dari throughput, delay dan
packet loss. Kemudian akan dilakukan juga penggujian login.



1.52.6 Management

mwmdmr dmglmhn, pengnmbilan sample data seperti
kmmshpﬂlq v packet loss, solusi untuk permasalahan,
. perangkat keras dan software, Kemudian
design topologi jaringan baru yang akan dibangun, N
flowchart si
sistem



manajemen user, desain interface login page. manajemen user dan
bandiwidth dan simulayi protoping.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi penerapkan semua hal yang telah direncanakan
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