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MOTTO

“Long live learnes”
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INTISARI

Saat ini komputer sudah menjadi bararang umum yang sudah dimiliki oleh

masyarakat. Komputer digunakan untuk membantu mengerjakan berbagai macam

tugas, mulai dari tugas yang memiliki tingkat kesulitan yang tinggi atau tugas yang

memiliki tingkat kesulitan yang rendah. Komputer mambantu dengan cara

membuat file, menampilkan file, menghapus file, membagikan file, hingga

menyimpan file. File tersebut terbagi kedalam kedalam beberapa jenis yaitu, file

text, file image, file video, file audio, dan juga file konfigurasi.

Banyak sekali masalah yang sering terjadi berkaitan dengan file yang ada

di dalam komputer, satu masalah yang sering terjadi adalah masalah privasi.

Masalah ini terjadi karena orang lain berhasil mengakses file, merubah file, atau

menghapus file tanpa seizin dan sepengetahuan penulis. Dampak yang dihasilkan

dari masalah ini adalah rusaknya kerahasiaan file, hilangnya integritas file karena

file sudah mengalami perubahan, hingga kerugian ekonomi.

Kriptografi adalah sulosi yang dapat digunakan untuk mengatasi masalah

diatas, dengan menggunakan algoritma AES dan modifikasi algoritma Caesa

cipher.

Kata kunci : Kriptografi, Advanced Encryption Standard (AES), Caesar Cipher,

Modifikasi Caesar Cipher.
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ABASTRACT

Currently computers have become common goods that are owned by the

community. The computer used to perform a variety of tasks, the tasks that have a

high degree of difficulty or the tasks that have low levels of difficulty. The computer

itself is helping the community by the way of creating file, displaying file, deleting

file, sharing file, and also up to save file. The file are deivided into several types,

for example is text file, image files, video files, audio files, and also configuration

files.

A great many of the problems that often occur with regards to the files

that are in the computer, one of the problems that often occurs is a matter of

privacy. This problem happened because the other person can successfully access

files, change file, or delete file without permission and knowledge of the file’s

owner. The impact caused form this privacy issue is the destruction of the

confidentiality of the data, discuss the destruction of the integrity of the file, as well

as material losses.

Cryptography is a solution that can be used to solve the problem above

by using the AES algorithm and algorithm Caesar cipher modified.

Keyboards : Cryptography, Advanced Encryption Standard (AES), Caesar Cipher,

Modification of the Caesar Cipher.
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