BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembelajaran merupakan bagian penting dalam dunia pendidikan. Karena
dengan adanya proses pembelgjaran moka pelajor  dapat menenima 1lmu
pengetahuan yang disjarkan oleh p

sebuah  proses pembelajaran

serui oleh para siswa, salih

i teknologi sepert

pemakaion Liguid Chyseal |
materi kepada murid dalam proses mengajar yang tegadi di beberapa sekolah
maupin perguruan tinggi. Media pembelajaran interaktif berbasis multimedia juga
merupakan saluh satu bentuk teknologi di doalam bidang pendidikan yang
berfungsi uniuk membantu proses pembelajaran sehingga pembelajaran menjadi
lebih menarik bagi siswa.

metode penyumpaiin



SMPK Putri St. Xaverius Kefamenanu adalal salah satu sekolah menegah
pertama swists yang berada di Kota Kefamenano, Timor Tengah Utara, Nusa
Tenggara Timur. Di sekolah ini terdapat beberapa fasilitas yang disediakan bagi
siswa, beberapa diantaranya yaitu perpustakaan, laboratorium IPA laboratorum

komputer dan ruang kesenian, Dilihat dpei¥isi dan Misi sekolah, SMPK Putri St.

Xaverius Kefamenai sudah tustt mendukung adanya teknologi di bidang

| berbasis komputér, namun sekolah ini belum
rapkan, penbelujiran Sehis-has yang menge wan teknologi, Saa
L A, & ‘guru menyampoikon materi di depan kelos da 1

n bafk materi yang diajarkan (1]

berlaku. Oleh kirena :
Pembelajaran Algebra untuk Siswa Kelas 7 SMPK Putri St. Xaverius
Kefumenanu Berbasis Komputer™
1.1 Rumusan Masalah

Berdaserkan latar belakang yang ada . maka rumusan masalah vang dapat

diambil adalah -



Bagaimana merancung media pembelajarin Algebra berbasis komputer uniuk
siswa kelas 7 di SMPEK Putri St Xoverius  sesunt dengan Kompetens: Dasar dan
Materi Pokok berlaku i dalam buku program mhunan sekolah yong sesuai

dengan Kurikulum 20137

Unik memenuhi syosrat kelulusan dalam mendaputkan  gelar

sarjana pada Jurusan Informatika Universitas Amikom Yogyakarta.

1.42 Tujuan Penelitian

I. Membanty gury dalam menyampaikon materi aljsbar dasar mata
pelajaran matematika kelos 7 SMPE Putri ST, Xaverius Kefamenanu,



2. Dapat mempermudah siswa dalam menerima dan memahami materi
aljabar dasar.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari proses penelitian ini adalah -
I. Bagi pencliti. sebagai penerap
studi di 1S Al

yang diperoleh selnma masa

$ gmbiniu siswa dalam piem p lajart mineri aljobar
e Penelitian
penelitian yang I:E:" ks dalarn penelitian

udul yang diambil.

Metode ini dilokukan dengan cam Observasi atau
datang langsung kepada obyek vaitu SMPK Pulri St Xaverius
Kefamenanu bertujuan untuk mendapatkan data  yang lebih
akurat.

3. Metode Kuesioner



Menggunakan moedel pertanyaan teruiup dan juga
terbuka uniuk dijawab oleh responden.

162 Metode Analisis

Penelitian ini menggunakan metode anilisis SWOT untuk

Lé6&  Metode Implementasi
Menerapkan  hasil peruneangan  kedalam perangkat lunak

vang digunakin untuk membuat media pembelajuran.



1.7 Sistemutika Penulisan
Laporan skripsi ini mengacu pada sistematika penulisan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masaloh, rumusan masalah,

kesimpulan dan saran dari media pembelajaran yang telal dibua
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