BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah




1.} Batasan Masalah

lebih terfokus dan tidak menyimpang dari permasalahan adalah sebagai berikut:

yang dibuat memiliki fitur CRUD (Create, Read, Update ¢
ur tambahan yaitu sebuah forum diskusi.

11. Pembuatan web hanya sebatas sampai di prototype dan tidok sampai proses

publis.



1.4 Maksud Atan Tujuan Penellitian

Maksud Atau tujuan yang ingin dicapai penulis dari penelitian ini adalah
untuk Perancangan Dan Pembuatan Aplikasi Event Masjid Berbasis Web, sehingga
dapat mempermudsoh dalam membagikan event dan manajemen event vang di

1.5.1.2 Metode Observasl
literatur seperti buku, jumal ilmiah, artikel moupun berbagai bahan lain yang

berkaitan dengan topik penelitian.



1.5.2 Metode Anallsis
1) Metode Anallsis PIECES
Metode analisis ini dilakukan dengan mengidentifikesi faktor-
fuktor dilihat dari enam vagabel yaitu Performance (Performa),

wonomi ), Control [Keamanan) |

model suatu basis datz
2) UML {Unified Modeling Language)

atau menvisualisasikan pengembangan sistem yang berbasis objek (OOP).



1.5.4  Metode Testing

1} Bluck Box Testing

Black Box testing adalah pengujian yong dilakukan dengan
modul seperti function dan




BAB 11 : LANDASAN TEORI
Bab ini membahas mengensi teori vang digunakan dalam Perancangan Dan
Pembuatan Aplikasi Event Masjid Berbasis Web. Selain itu pada bab ini juga

dijelaskan mengenai software apa saja yang digunakan dalam proses perancangan

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diperoleh dan
pembahasan pada bab sebelumnya.



DAFTAR PUSTAKA

Berisi daftar sumber dan literatur, baik itu buku. jumnal ataupun artikel dari

-
.
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