BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kabupaten Sragen merupakan sebuah kota kecil yang berada di ujung timur

memberi informosi mengenai potensi wisata apa saja yang berada dikabupaten
Srugen.

Seiring dengan perkembangan zaman orang-orang yang dulunya
menggunakan Handphone hanys untuk SMS (shors message service) sekarang
beralih menggunakan smartphone vang memiliki keunggulan fitur yang lebih
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canggih. Pemanfaatan kemajuan teknologi smartphone menupakan salah satu solusi
dari permasalahan ini. Oleh karena it dibutubkan sebuah “Sistem Informasi
Parlwisata Kabupaten Sragen Berbasls Android” yang dapat memberikan

informasi pariwisata kepada calon pengunjung atau wisatawan.

4.0.3(IceCreamSandwich) sehingga hanya dapat dijalankan pada mobie
device yang menggunakan platform Android versi 4.0.3 keatas.

2. Penelition ini tidok membahas tentang keamanan database dan
keamanan jaringan vang digunakan untuk kebutuhan aplikasi.

3. Aplikasi harus terhubung ke intemet untuk mengakses database.



4. Sistem ini terdapal tiga menu utama yaitu menu wisata Sragen, menu

evernt (zhunan, dan - menu emerzency call.

5. Menggunakan bahasa pemrograman java dengan menggunakan




I. Manfaat Bagi Dinas

Dapat memperkenalkan dan mempromosikan pariwisata di Kabupaten
Sragen serta mendapatkan ide dalam usaha menarik wisatawan melalui
aplikasi yang dibuat oleh penulis.
2. Manfaat bagi pengguna

Metode ini dilakukan dengan membaca buku-buku literal, dokumen,
website, catatan kuhiah dan bacsan lainya sebagai referensi yang
berhubungan dengan permasalahan.



3. Metode wawancara
Metode i dilakukan dengan cara bertanya langsung ditempat
penelitian tentang data yang diperlukan dalam permasalahan,

1.6.2  Metode Analisis Data

dalam perancangan aplikasi TJE Undified Modeling Langunpe).

1.6.4 Metode Pengembangan
Pembuatan aplikasi pada penelitian ini menggunakan model pengembangan

Extreme Programming. Model tersebut memiliki empat proses inti yaitu tahap

perencanaan, tahap perancangan, tahap implementasi dan tahap resting.



L.o.5 Metode Testing
Untuk pengujian penulis menggunakan 2 metode yaitu :

l. white box testing adalah pengujian yang didasarkan pada pengecekan
terhadap detail perancangan, menggunakan struktur kontrol dari desain

ahan sebagai hasil penelitian, maka akan Jebil

BAB I PENDAHULUAN

Dalam bab | ini menguraikan tentang latar belakang masalah,
rumisan masalsh, batasan masalah, maksud penelitian, tujuan penelitian,
metode pengumpulan data dan sistematika penulisan.



BAB I1 LANDASAN TEDRI

Landasan teor merupakan tinjauan pustaka, menguraikan teori-teori
model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah vang diteliti.
Tinjauan Umum menguraikan tentang gambaran obyek penelitian. Pada bab
n untuk pembuatan aplikasi

BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisun skripsi yang
berisikan kesimpulan dan saran-saran.
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