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MOTTO 

1. Tak perlu menakutkan sesuatu yang belum terjadi, berfikir posistif dan 

lakukan yang terbaik. 

2. Sedikit keberanian akan merubah nasibku. 

3. Allah tidak akan merubah suatu kaum jika bukan kaum itu sendiri yang 

merubahnya. 

4. Kerja keras tak akan mengkhianati hasil. 

5. Lakukan yang terbaik untuk diri anda sendiri bukan untuk orang lain. 
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INTISARI  

Pariwisata merupakan sektor penting yang tidak dapat dipisahkan dengan 

manusia. Pariwisata memberikan andil dalam berbagai hal. Bagi Negara 

berkembang seperti Indonesia, sektor pariwisata merupakan salah satu pendapatan 

ekonomi terbesar, serta pariwisata dapat memperluas lapangan pekerjaan. 

Terutama Kabupaten Sragen yang memiliki tempat wisata yang potensial bagi 

wisatawan lokal maupun mancanegara. Banyak tempat wisata yang belum 

diketahui wisatawan. Sehingga perlu adanya aplikasi untuk menambah 

pengetahuan wisatawan mengenai tempat wisata di Kabupaten Sragen. Aplikasi 

Informasi Tempat Wisata berbasis android akan dapat membantu masyarakat 

mengetahui lokasi tempat wisata, event dan panggilan darurat. 
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ABSTRACT 

Tourism is an important sector that cannot be separated by human beings. 

Nani's tourism in various ways. For developing countries like Indonesia, the 

tourism sector is one of the largest economic revenue, as well as tourism can 

expand employment. Especially Sragen which has a potential tourist attractions for 

tourists both local and foreign tourists. Many tourist attractions are not yet known. 

So the need for applications to add to the knowledge about tourist attractions in 

Sragen Regency. Applications android-based information on tourism will be able 

to help the community know the location of attractions, events and emergency 

calls.  
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