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MOTTO
Allah itu Maha Pemurah, Dia akan memberikan segalanya bagi orang yang mau

bekerja keras.

Dimitsli haadzaa falya 'mali al’ aamiluuna..
“Untuk kemenangan serupa ini hendaklah berusaha orang-orang yang bekerja.”
(QS. Ash-Shaffat [37]:61)

Selalu meminta doa dan restu kedua orangtua dalam segala urusan dan keputusan.

Dari Anas bin Malik radhiyallahu ‘anhu, Nabi shallallahu ‘alaihi wa sallam
bersabda,
“Tidak doa yang tidak tertolak yaitu doa orang tua, doa orang yang berpuasa
dan doa seorang musafir.”
(HR. Al Baihagi dalam Sunan Al Kubro. Syaikh Al Albani mengatakan
hadits ini shahih sebagaimana dalam As Silsilah Ash Shahihah no. 1797)

Selalu bersikap baik kepada siapapun dan apapun karena Kita tidak akan

menyangka lewat siapa dan apa Allah akan memberi pertolongan.

“Barangsiapa bertakwa kepada allah niscaya dia akan mengadakan baginya
jalan keluar. Dan memberinya rezki dari arah yang tiada disangka-sangkanya.
Dan barangsiapa yang bertawakkal kepada allah niscaya allah akan
mencukupkan (keperluan)nya. Sesungguhnya allah melaksanakan urusan yang
(dikehendaki)-nya. Sesungguhnya allah telah mengadakan ketentuan bagi tiaptiap
sesuatu.”

(QS. Ath Tholaq: 2-3)

“58. Sabar, Seyum, Semangat, Strong, Sehat.”
-Friska Setya Budi Ajeng Wulandari-
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INTISARI
Tujuan yang dicapai dalam Skripsi ini adalah membuat viseo iklan
layanan masyarakat animasi 2 Dimensi "Cara Mencuci Tangan yang Benar"
sebagai media informasi dan edukasi bagi masyarakat, terutaman anak - anak di

wilayah Kecamatan Sampang, Cilacap, Jawa Tengah.

Kesehatan merupakan suatu-hal yang sangat penting bagi tubuh oleh
karena itu kita harus menjaga kesehatan dimulai dengan hal-hal kecil, seperti
menjaga kebersihan diri dan lingkungan. Salah satu contoh hal kecil tersebut
adalah mencuci tangan. Selama ini masih banyak masyarakat Indonesia yang
belum membiasakan diri untuk mencuci tangan yang benar menggunakan sabun,
terutama di wilayah Kecamatan Sampang. Sehingga masih banyak masyarakat
terutama anak - anak yang terjangkit penyakit infeksi, salah satunya diare.
Kurangnya informasi cara mencuci tangan yang benar menggunakan sabun di
kalangan masyarakat, khususnya sekolah, membuat anak - anak tidak mengetahui

cara mencuci tangan yang benar.

Agar informasi dapat disampaikan dengan.mudah maka diperlukan
sebuah media informasi yang menarik dan mudah dipahami. Salah satu media
yang dapat digunakan adalah video. Maka dibuatlah video “Cara Mencuci Tangan
dengan yang Benar”. Dalam pembuatan video tersebut menggunakan teknik
motion graphic animasi 2D diharapkan dapat memaksimalkan segala kelebihan
yang dimiliki oleh animasi pada motion graphic. Diharapkan dengan dibuatnya
video ini dapat membantu pihak Kkesehatan yaitu Puskesmas Sampang untuk
melakukan sosialisasi dan memberikan edukasi kepada masyarakat terutama anak-
anak. Masyarakat juga lebih mudah memahami pesan yang terkandung pada video
tersebut.

Kata Kunci : Cara Tangan, Puskesmas Sampang, 2 Dimensi.
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ABSTRACT

The goal achieved in this thesis is to create a 2-dimensional animated
public service advertisement "How to Wash the Right Hand" as an information
and education media for the community, especially children in Sampang Sub-

district, Cilacap, Central Java.

Health is a very important thing for the body, therefore we must
maintain health starting with small things, such as maintaining personal hygiene
and the environment. One example of this small thing is hand washing. So far,
there are still many Indonesians who have not been accustomed to washing hands
properly using soap, especially in the Sampang Sub-district. So there are still
many people, especially children who have contracted an infectious disease, one
of them is diarrhea. Lack of information on how to wash hands properly using
soap in the community, especially schools, makes children not know how to wash

their hands properly.

In order for information to be delivered easily, an information media
that is interesting and easy to understand is needed. One of the media that can be
used is video. Then made a video "How to Wash Hands with the Right". In making
the video using 2D motion graphic animation technique is expected to maximize
all the advantages of animation in motion graphics. It is hoped that this video can
be made to help the health side, namely Sampang Health Center to conduct
socialization and provide education to the community, especially children. People
also more easily understand the message contained in the video.

Keywords : Hand Wash, Sampang Health  Center, 2 Dimensions.
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