animnasi dan five shoot, [klan animasi biasanya hanyn digeman oleh anak-anak dan



kalangan muda, tetapi saut ini iklan animasi bisa di terima diberbagai kalangan, oleh
sebab itu banyak produsen vang memilih membuat iklan animasi.

Perseroan Terbatas (PT) Indsh Jaya Express telah berdiri sejak tahun 2005 PT Indah




1.2 Rumusan Masalah

Dhari latar belakang yang ada, maka rumusan masalahnya sebagai berikut :




1.5 Manfaat penelitian

man itian i adalah
Adapun manfaat dan penelitian ini |
(PT Indah Jaya Express

|. Bagi Perusahaan

- lehchndmmpﬂuhwmhmg
AT m[hm
-skripsi perpustakaan serts pemikiran
maupun dari Skripsi



2. Pengamatran
Mendapatkan data dengan cara melakukan pengamatan terhadup filem
animasi yang sedang popular, mencoba tutorial atau mencari panduan
rancangan filem vang diperoleh dan berbagai sumber,

epadca ubjekmnkmdj

bar. Setelah itu. model

selanjutnya adalah tahap pesmbuatan g s vang meliput review hasil
editing, pemberian sound effect hingga tahap fimshing berupa rendering.

1.6.5 Metode Testing

Penulis melakukan testing video promosi dengan melakukan penayang
terhadap objek serts mengmmakan Sekala fikers.



1.6.0  Metode Implementasi

Penulis melakukan implementasi terhadap video promosi dengan melakukan
penayangan di media social seperti You tube.

1.7 Sistematikan penelitian

yang di buat.
BAB Y. PENUTLIP
Bab ini skan menjelaskan tentong kesimpulan dan saran dari  hasil
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