ANALISIS DAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN ORGAN
ALAT MUSIK UNTUK PENGEMBANGAN BELAJAR MENGAJAR
DI CNE MUSIC COURSE
(Studi Kasus: Citra Nada Entertainment & Music Course)

SKRIPSI

disusun oleh

Helmi Dirk Lumalesil

13.11.6788

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



ANALISIS DAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN ORGAN
ALAT MUSIK UNTUK PENGEMBANGAN BELAJAR MENGAJAR
DI CNE MUSIC COURSE
(Studi Kasus: Citra Nada Entertainment & Music Course)

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi_Informatika

(0

A

disusun oleh
Helmi Dirk Lumalesil

13.11.6788

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERSETUJUAN

Helmi Dirk Lumalesil &

telah disetujui 0

il



PENGESAHAN

SKRIPSI

/H{lmi Dirk Lumg

- 13116788

NIK. 190302109

NIK. 190302128

Skripsi i

.
ris awa SSI M.T.
FAK UL 50302038

il



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanJan engetahuan saya juga tidak terdapat
karya atau pendapat yang pemah di au diterbitkan oleh orang lain,
an disebutkan dalam daftar

telah dibuat adalah

Helmi Ditk
NIM. 13.11.

v



MOTTO

1 in small things because it is in them that yo
~Mother Teresa~



PERSEMBAHAN

Puji syukur dan terima kasih penulis panjatkan buat Tuhan Yesus sebagai

rasa syukur atas berkat dan penyertaan-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi ini dengan baik. Skripsi ini penulis juga persembahkan kepada:

1.

Kedua orang tua tercinta yang telah mendidik dan membesarkan penulis
dari kecil hingga sekarang dengan baik, mereka adalah motivasi penulis
untuk menyelesaikan skripsi ini.

Saudara-saudara penulis yang selalu menyemangati, terima kasih untuk
segala perhatian dan motivasinya.

Mas Adi dan mbak Yovita selaku pemilik Citra Nada Entertainment &
Music Course yang telah memberikan ijin untuk melakukan penelitian dan
terima kasih atas segala motivasi dan masukan yang berikan.

Dosen pembimbing terbaik penulis, Pak Dony Ariyus, yang selalu

membimbing penulis dalam proses penyelesaian skripsi ini.

. Teman-teman sepelayanan di GKI Gejayan, terkhususnya teman-teman

Komisi Pemuda, DFJ, 56fide dan Sekolah Musik, yang selalu ada untuk
saling memotivasi, berbagi pengalaman dan perjuangan dalam hal apapun
terutama dalam menyelesaikan studi.

Teman-teman Rail Crew, yang selalu menjadi tempat untuk berbagi

pengalaman suka maupun duka. Kalian adalah sahabat terbaik.

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Kuasa
atas segala berkat dan rahmat serta kekuatan yang diberikan sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Analisis dan Pembuatan Media
Pembelajaran Alat Musik Organ untuk Pengembangan Belajar Mengajar di CNE
Music Course (Studi Kasus: Citra Nada Entertainment & Music Course)” ini
dapat diselesaikan-dengan baik. Skripsi ini disusun sebagai salah satu persyaratan
untuk menyelesaikan pendidikan pada jenjang Strata 1 dan untuk memperoleh
gelar Sarjana Komputer di Universitas AMIKOM Y ogyakarta.
Penulis menyadari bahwa skripsi ini bukanlah tujuan akhir dari belajar
karena belajar adalah sesuatu yang tidak terbatas.
Selesainya skripsi ini juga tidak terlepas dari dorongan berbagai pihak.
Oleh kaena itu, penulis mengungkapkan rasa terima kasih dan penghargaan
kepada:
1. Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku Rektor Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

2. Krisnawati, S.Si, M.T, selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

3. Sudarmawan, MT, selaku Ketua Program Studi [lmu Komputer
Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

4. Seluruh dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta, atas ilmu dan

pengalaman yang diberikan.

5. Citra Nada Entertainment & Music Course, atas ijinnya untuk

melakukan penelitian.

6. Semua teman-teman yang ikut terlibat dalam memberikan bantuan

maupun motivasi dan apresiasi dalam bentuk apapun sehingga skripsi

ini dapat terselesaikan dengan baik.

Semoga Tuhan Yang Maha Kuasa membalas kebaikan dan ketulusan
semua pihak yang telah membantu menyelesaikan skripsi ini dengan

melimpahkan berkat-Nya.

vii



Yogyakarta, 03 Mei 2018

Helmi Dirk Lumalesil
13.11.6788

viii



DAFTAR ISI

JUDUL L.ttt ettt ettt e st et ee e enreee s 1
PERSETUJUAN .....eoitititie ettt st 11
PENGESAHAN. ...ttt s il

PERNYATAAN ..ottt ettt casie e sttt e et e e e i

BAB II LANDASAN TEORI ..ottt e

2.1, Tinjuan Pustaka......cooiiiiieiiiiiee et eeeseieeeeses e eiveeeeenaaeeesare e e eeenes 8
2.2, DASAT T@OTT . .veiiitieiiieeiiie ettt 10
22,1 MEIA. ettt 10
2.2.2. Pembelajaran..........coceeuiiiieiiiiiie et 11
2.2.3. Media Pembelajaran.............cccceeeeiiiiiiiiiieinieee e 11
2.2.4. MUltimedia.......cocueeviiniiiiiiiieiicicccce e 12
2.2.4.1. Jenis-jenis Multimedia ..........cccoceervieiniiiiiiiinieinicenieene 13

X



2.2.4.2. Obyek-obyek Multimedia............ccceeerreereniiiieeeieie e, 14

2.2.4.3. Struktur Multimedia........c.ccceeeveiriiiiniieinicnicec e 15
2.2.4.4. Siklus Pengembangan Multimedia ............cccceereiieerennen.. 17

2.2.5. Sejarah OT@AN ......ueeieiiiiiieeciiiee ettt e e e 18
2.3. Metode ANALISIS ...covieuieriiieiieeiiieniie ettt 20
2.4. Metode PeranCangan ................iiueeeeeeeiineeeeieeeeciiieeeeiie e ee e 23
2.5. Metode Pengembangan ...ciio.ueeeeeueeeeeiieeeeee e eeiieeeeieee e eeieeeeeiieeeenns 24
2.6. Metode PEeNGUITAN ..citeuuiieieiiieeeiiiieeeesies e esiieeeeesesbiee e reeeeesenveeeeereeeens 25
2.7. Metode ImplemEntasi.......ueeeeeeeeeierieieieeeeeeeiiiieeeraeessennsstineeeeeeseerrrenesens 26
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN. .....c..citiiiiitinieiiiiieeniee st 27
3.1, Tinjuan UmMUIM . ..ceeeieoer oo eiiee e sdinieeeeenieesese o eeeeeeeeeeeeeenees 27
3.1.1. Citra Nada Entertainment & Music COUTSE.........cccceeveitiunenurennnens 27
3120 MO0 ettt abe st et e S 28

3. 1.3, ViST dan MISI..ccoueiiiiiiiiiiiiiiiiiiii et e sie e s snae s 28
3.1.4. Metode Pembelajaran Alat Musik Organ Saat Ini.........c.ccccee.on. 28
3.2, ANALISIS SISTEIMN ....oiuiiiiiiiiiiiii ittt s 29
3.2.1. Analisis SWOT ....cccoiiiiiiiiiiiiiiicee e BB snaees 29
3.2.2. Solusi yang dapat diterapkan..............cccoievriiieeniniee e e 31
3.2.3. Solusi yang dipilih .........ocooiiiiiiiiiiiieieciee e e eseee e e e e 32
3.2.4. Analisis Kebutuhan Sistem............c...eovimmiiniiniinniieninieeie e 32
3.2.4.1. Kebutuhan Fungsional.............ccccecviieiiiieeenciiiieiiiee e, 33
3.2.4.2. Kebutuhan Non Fungional...........ccccceevviieeirciiiieniiieeenen. 33

3.2.5. Studi Kelayakan .........cccooooiiiiiiiiiiiieie e 35
3.2.5.1. Kelayakan TEKINIS ......eeeeuvitererreeeessseeeasenseeeeserveeenssreeeensnneens 35
3.2.5.2. Kelayakan Operasional............ccccoceeriiiiiieniiiiienieee e, 35
3.2.5.3. Kelayakan Hukum...........ccoeciiiiiiiiiiiiie e, 36

3.3, Perancangan SiSTEIM .......cccuieeeeiiiieeiiieeeeiiie e et ee e eee et eeeeeee e 36
3.3 1. KOMSEP ettt ettt et e e e e s e e s 36
3.3.2. PErancCangan..........ccccveeeeerereuurieeeeeeeseiiineeeeesssssnnnreeeeessnssnsnseneeens 37
3.3.2.1. Struktur Navigasi........cccoueeeeriuiieeeiiieeeesieee e eieeee e 37
3.3.2.2. FIOWCRATE VIEW .......ooovieiieiiiiiicitceieeec et 40



3.3.2.3. Full Storyboard .............cceeeveeieeecciiiiiieieeisiiieieeee e 41

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ....ccccooiiiiiiiceeiie e, 68
4.1. Memproduksi SISTETM .......cccuuiieriiiiieeeiiieeeeeiteeeeeee e e e eeiee e e eeeee e 68
4.1.1. Mengolah Grafik.........ccoceiieiiiiiiee e, 69
4.1.2. Memproduksi MUsiK ..........ccccceeiriiiiiiiiiiiiieiie e 73
4.1.3. Menggabungkan Semua Elemen Multimedia...............ccccceeeneeee.. 81
4.1.3.1. Memasukkan Grafik ..........ccccccooiiin i 81
4.1.3.2. Memasukkan Musik ...t 84
4.1.3.3. Membuat Interaktifitas Tombol ..........ccccocciiineinnennnne. 91
4.1.3.4. Membuat Perpindahan Antar Scene............cccoevveeesseveernnnnne. 97
4.1.3.5. Membuat ANIMAsi .........cocuertemueseeenieeneesiionieeneenee e 98
4.1.3.6. Membuat KUiS.......c.ccoouierii it cnee et 105
4.1.3.7. Membuat Konten Materi..........c.c.ccivuiemieenneeenieesiee b, 115
4.1.3.8. Memasukkan Video...........ccceeviiriiiiniiiiiiinenieeniee s e 120
4.1.3.9. Mengeksport Proyek Menjadi file *.exe...........cccceeeiiiieeennns 125

4.2, Pembahasan ............cccooiiiiiiiiiiiiiii e 127
4.2.1. Tampilan INtro ........coooooiiiiiiiiiiiii s e 127
4.2.2. Tampilan MENU.......ccooiiiiiiiiiiiiiiiiii e teesitie e estaea e s e aesnneeens 127
4.2.3. Tampilan Materi.........ccciiiiiiiiieiiiiiees et eeeeit e e esinee e eeeeaasnneens 128
4.2.3.1. Tampilan Alat Musik Organ .......ccccoccieeeiiiiesioiineeaeiienee 128
4.2.3.2. Tampilan Tanda NOt.........c...ooviiieeiiiiiieeiiiee e eeivee e 129
4.2.3.2.1. Tampilan Simbol NOt......ccccuireriiiiiieeiiiieeeeee e, 129

4.2.3.2.2. Tampilan Skala NOt ......cccoveiiieeniiieeeiiiieeeeieee e, 130

4.2.3.2.3. Tampilan Nilai NOtieouvveeeeiiieieeinieee e, 130

4.2.3.2.4, Tampilan Not Istirahat............ccccceveevrvivireeniiereenenennn. 131

4.2.3.3. Tampilan AKOTd .........coooveiiiieiiieeecieee e 132
4.2.3.4. Tampilan Video......ccccoereriiirieiiiiiee e 132
4.2.3.4.1. Tampilan Akord Major ..........cccevvvveevcvieeeeciiee e, 133
4.2.3.4.1.1. Tampilan Akord C........ccoevviiiiiiiiiiieeeeeee 133

4.2.3.4.1.2. Tampilan Akord D ......ccccoovriiiiiiiiiieee 134

4.2.3.4.1.3. Tampilan Akord E........cccccceovvviiiiiiiieirineeee, 134

X1



4.2.3.4.1.4. Tampilan Akord F........cccccooiiiiiiiiiiiiiieee 135

4.2.3.4.1.5. Tampilan Akord G ........cccocverviiiniiiinieiiices 135
4.2.3.4.1.6. Tampilan Akord A .......ccccoeeiiiiiiiiiieeeeeeeee 136
4.2.3.4.1.7. Tampilan Akord B.........cccoeviiiiiiiiiiiiieee 136
4.2.3.4.2. Tampilan Akord Minor...........cccceeeeeevvieeeesveeeenenenen. 137

Tampilan Keluar

jian ApliKasi ......cccevvieeriiiiiiieiiene,

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 PerDEAAaN. ... .cceeeeeeeeeeeee e e e 9
Tabel 2.2 MatriKS SWOT ... e e 21
Tabel 3.1 ANAlISIS SWOT ..ot e e eeees 30

Tabel 3.2 Kebutuhan Hardware ..o i e 33
Tabel 3.3 Kebu I ... ...............ooeeruennennnens 34

11 CODA PENEOUNA. ....veieeieeee et e e e e eeeeeseenaneeseabi e eeeenns 154

xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Struktur Navigasi Linear..........cccoecciiriiiiieiiiiie et 15
Gambar 2.2 Struktur Navigasi Hierarkis...........ccccovioiiiiniiiiniecee e 16
Gambar 2.3 Struktur Navigasi Nonlinear .ciiiiie....oeeeeeiieeieiieeeeeieee e 16
Gambar 2.4 Struktur Navigasi KomposSit........oococeeieeiieiniiieeieiiie e 17
Gambar 2.5 Siklus Pengembangan Multimedia..............iieeeeeeevveeeeiniee e, 18
Gambar 3.1 Struktur Navigasi Komposit Aplikasi..........cccoveeeiiineeeenciereennnieennn. 38
Gambar 3.2 Flowchart View Media Pembelajaran Alat Musik Organ................ 40
Gambar 4.1 Tahapan Produksi Media Pembelajaran Alat Musik Organ............. 68
Gambar 4.2 Tampilan Menu File Corel Draw X7.....cooioiiieeiiiieeeiiciiiniieeeee. 69
Gambar 4.3 Tampilan Membuat Lembar Kerja Bart........cccceeiiieiiiiniiic e 70
Gambar 4.4 Tampilan Lembar Kerja Baru .........ccooocociiiiiiiiiiiie e 70
Gambar 4.5 Tampilan Membuat Guidelines ..............cccceeeeecueieeesiieseaiieeesaseeens 71
Gambar 4.6 Tampilan Backgound ...............c.cccccouveimmiiiiieiiiieeieieeeeta e 71
Gambar 4.7 Tampilan Tombol ...........ccccoiiiiiiiii e, 72
Gambar 4.8 Tampilan Menambahkan Judul Aplikasi .......ccccceriiiiineeeniiinnnneen.. 72
Gambar 4.9 Tampilan Menambahkan Grafik Tuts Organ.........cccceeooieeeennnee... 73
Gambar 4.10 Tampilan Awal Fruity Loops 12 ........ccccceieiiiiiiiiiie e, 73
Gambar 4.11 Tampilan Memasukkan Morphin .........ccccceeeecceeeeiiiioiieaeen. 74
Gambar 4.12 Tampilan Memilih Instrumen Organ........coocceevveeenieeeeeeneeennenn. 74
Gambar 4.13 Tampilan Akord Melodi Utama Pada Piano Roll (Morphine)....... 75
Gambar 4.14 Tampilan Memilih Instrumen Nexus Grandpiano......................... 75
Gambar 4.15 Tampilan Piano Roll Akord Melodi Kedua (Nexus) ..................... 76
Gambar 4.16 Tampilan Piano Roll Akord Dasar (Nexus) .........ccccveeeevveeeenenennn. 76
Gambar 4.17 Tampilan Memilih Plugin Sytrus.........ccccceeevevveeiieciiiiiciiieeeeieenn, 77
Gambar 4.18 Tampilan Piano Roll Akord String (Syfrus)......cceeeveeeeiceeeeeacnnnnn. 77
Gambar 4.19 Tampilan Susunan Instrumen.............ccceeeeiiiiieniiiee e 78
Gambar 4.20 Tampilan Menghubungkan Setiap Instrumen ke Mixer................. 78
Gambar 4.21 Tampilan MiXer .........cccceveeeiiiieeiiee et 79

X1v



Gambar 4.22 Tampilan Memasukkan Effect............ccccoveveiiiiineiiiiieeniieeeeen 79

Gambar 4.23 Tampilan Pengaturan Pada Fruity Parametric EQ 2..................... 80
Gambar 4.24 Tampilan Pengaturan Pada Fruity Reeverb 2...............ccccoocei. 80
Gambar 4.25 Tampilan Menyimpan Instrumen ...........c.oecceeeeecieneeniiieeeeie e 81
Gambar 4.26 Tampilan Awal Adobe Flash CC 2015........ccccooiviiiieiiieinieenen 82
Gambar 4.27 Tampilan Membuat Proyek Barti.............ccccoeiiviiiiiiiiie, 82
Gambar 4.28 Tampilan Jendela Proyek Baru Pada Adobe Flash CC 2015......... 83
Gambar 4.29 Tampilan [mport File to Stage .............ccccceiioneeeecveeeeecreneearnennn. 83
Gambar 4.30 Tampilan Memasukkan Grafik...................ccoeeeiiiiiienciinee e, 84
Gambar 4.31 Tampilan Grafik Pada Jendela Proyek.......ccc.....ooivieiiiiiiiinnnnnnn, 84
Gambar 4.32 Tampilan Memasukkan Tombol Navigasi Musik......................... 85
Gambar 4.33 Tampilan Tombol Navigasi Musik Pada Library......................... 85
Gambar 4.34 Tampilan Membuat New Layer ..............ccooceeuacooeeesaieieeeiiees i 86
Gambar 4.35 Tampilan Tombol Navigasi On Pada Lembar Kerja..................... 86
Gambar 4.36 Tampilan Convert Tombol Navigasi On to Symbol ..................... 87
Gambar 4.37 Tampilan Mengubah Tipe Symbol ke Movie Clip ......................... 87
Gambar 4.38 Tampilan Memberikan /nstance Name......co.eeueeeeeeeeeeaceeiinnanne. 87
Gambar 4.39 Tampilan Jendela Proyek Movie Clip Symbol............................... 88
Gambar 4.40 Tampilan Menambah Layer Baru..........coccceviiieiiieinicc e 88
Gambar 4.41 Tampilan Tombol Navigasi Pada Library .......cccccccvoeooiiiinennnnne.... 89
Gambar 4.42 Tampilan Tombol Navigasi Off Pada Jendela Proyek................... 89
Gambar 4.43 Tampilan Jendela ACions .............cccccoeevveieeeccieeeeciiie e 90
Gambar 4.44 Tampilan Import File to Stage ........cccccccveeeeeciueeeeciieeeecieneeennennn. 92
Gambar 4.45 Tampilan Memasukkan Tombol........ccceeeeiieiieniiieeiiii e, 92
Gambar 4.46 Tampilan Tombol Pada Jendela Proyek ...................cccceeiiinennn. 93
Gambar 4.47 Tampilan Convert Tombol to Symbol..............cccccovvvveeccrereencnnnnn.. 93
Gambar 4.48 Tampilan Mengubah Tipe Symbol ke Button.............ccccueeeaunnee... 93
Gambar 4.49 Tampilan Memberikan Instance Name.............ccccceeveceveeeeennnn. 94
Gambar 4.50 Tampilan Jendela Proyek Button Symbol..............cccceeeecevveencnnn... 94
Gambar 4.51 Tampilan Insert Keyframe............ccccoeecoueiieioeieeiacieeseeeeeeeieeenns 95
Gambar 4.52 Tampilan Memperbesar Tombol Pada Frame “Over”................... 95

XV



Gambar 4.53 Tampilan Import Tombol to Symbol............ccccceeveecviieeiciaeanen. 96

Gambar 4.54 Tampilan Mengubah Tipe Symbol ke Button..............ccccueeeeuenee... 96
Gambar 4.55 Tampilan Memberi Efek Glow Pada Tombol ..............ccccoeeeeee. 97
Gambar 4.56 Tampilan Mengatur Value GIOW ..........ccooeeveeiieenciiiiieiiie e 97
Gambar 4.57 Tampilan Akhir Pembuatan Tombol ............cccoceeviiienieiiieen. 98
Gambar 4.58 Tampilan Memilih Keyframe .....c........cccoeeveeeieeeiiiiiiieeeeeeen. 98
Gambar 4.59 Tampilan Jendela ACHONS ........oeeeeeeeiiiiuneeeeeiieeeeiiee e 99
Gambar 4.60 Tampilan Memasukkan Teks ............c.occceeiiiinecoieeeeeieeeee, 100
Gambar 4.61 Tampilan Convert Teks to Symbol .............ccccoveeeiiiioneeeecneneennnen. 100
Gambar 4.62 Tampilan Mengubah Tipe Symbol ke Graphic ............................ 100
Gambar 4.63 Tampilan Menggeser TeKS..........coocitirieiiiieieisiieiieieeeeee e, 101
Gambar 4.64 Tampilan Menambah Keyframe ... ..ccccccovcivieeeiiieieeiieciieneeenne, 101
Gambar 4.65 Tampilan Membuat Classic TWEEnN ........ccccceeeeeeeeeeieeaeaaaieea et 102
Gambar 4.66 Tampilan Memilih Free Transform Tool..........cccccviveinieiiinennn. 102
Gambar 4.67 Tampilan Mengubah Bentuk Teks Pada Keyframe Pertama......... 103
Gambar 4.68 Tampilan Mengubah Bentuk Teks Pada Keyframe Kedua........... 103
Gambar 4.69 Tampilan Memilih Edit EQSingG .............cccciimmeeneeeieiiiieeeiietenanen 104
Gambar 4.70 Tampilan Ease [n/Ease QUt...................ccboveeeiooeeassiisseaieaeanne. 104
Gambar 4.71 Tampilan Mengubah Posisi Garis Pada Ease In/Ease Out ........... 105
Gambar 4.72 Tampilan Posisi Akhir Pada Intro .......ccccccceiiiiineenc i, 105
Gambar 4.73 Tampilan Memasukkan Grafik Kuis ..........cccceeeeeiiiiiiiiiineennnn.n. 106
Gambar 4.74 Tampilan Mengubah Symbol ke Movie Clip................................ 106
Gambar 4.75 Tampilan Jendela Proyek Movie Clip ...........ccoveeeeeeveveeecneeneannnee. 107
Gambar 4.76 Tampilan Mengatur Properties Text BoOX...............cccc.cccevvveennnne.. 107
Gambar 4.77 Tampilan Menambah 7ext BOX..........ccoecceeericeneieeiieeeceee e 108
Gambar 4.78 Tampilan Memilih Tombol Masuk............ccccceevviiriiienieennienne. 108
Gambar 4.79 Tampilan Tombol Mulai..........cocceiiiiiiiiiiie e, 109
Gambar 4.80 Tampilan Memilih Grafik Warning............cccoccveveeiiiiciinnennen. 109
Gambar 4.81 Tampilan Grafik Warning ............ccccceveoeieeiiiieeie e, 110
Gambar 4.82 Tampilan Memilih Tombol OK..............cccoociiiiiiiiiiiie, 110
Gambar 4.83 Tampilan Tombol OK..........cccoiiiiiiiiiii e, 111

XVi



Gambar 4.84 Tampilan Memilih Text T0O!...........cccoeoeiieeiiciieiiieee e, 111

Gambar 4.85 Tampilan Grafik dan Teks Soal...........ccccovviiiiiiniiiii e, 112
Gambar 4.86 Tampilan Tombol Jawaban............cccceeecvireiiiininiciie e, 112
Gambar 4.87 Tampilan Mengubah Tipe Teks.........cccccveviiiieiiiiiiieiieeeen. 113
Gambar 4.88 Tampilan Poin dan Waktu...........cccceevvviiiiiiciiieieieeceee e, 113
Gambar 4.89 Tampilan Memilih Text T00L......0....ccoeueeieeiiiiieiieee e, 114
Gambar 4.90 Tampilan Text BOX ..civeuiciueeeiieeeeeeeeiees e eeeeiieeeeeireeeeeeveeeeeenens 114
Gambar 4.91 Tampilan Box Nilai.......cccceeereiieeieeiiieiiiie et e 115
Gambar 4.92 Tampilan Scene Nilai AKDIr.................cc.oomiiieieeiiin e, 115
Gambar 4.93 Tampilan Scene Waktu Selesai ............cceeiieiiieiiiiieeeiectie e, 115
Gambar 4.94 Tampilan Import 10 Library ............icecueevoeeeeeiiesinsneeeeecieeeeeennns 116
Gambar 4.95 Tampilan Memilih Konten Materi.........coovueeriieeenieeiniiiine e 116
Gambar 4.96 Tampilan Konten Materi Pada Library.......ccccoceeeiiiieeeicinn ... 117
Gambar 4.97 Tampilan Menggeser Konten Materi...........c..ceeervveeeeeiiieeecnsnnennn. 117
Gambar 4.98 Tampilan Convert Konten to Symbol..............cccccoccciiieeiiieeeennnen. 118
Gambar 4.99 Tampilan Mengubah Tipe Konten Materi .........c...ocoveeeeiniiernnnen. 118
Gambar 4.100 Tampilan Warning .............cccceeiioiieineiibinn e e anneens 119
Gambar 4.101 Tampilan Menghapus Konten ...............iveeieiiienniiiie et 119
Gambar 4.102 Tampilan Membuka Jendela Components ...........ccc.....cocuuee.... 119
Gambar 4.103 Tampilan CompOREnts ...............ccceecivvreeeeesieieiiireeeeeeeciiisnsaneenns 120
Gambar 4.104 Tampilan Menggeser ScrollPane .........ccccccoevvueeeeevviiesciieneeeenen. 120
Gambar 4.105 Tampilan Property ScrollPane............cccceeevveneeecneeeeencreneannnen. 121
Gambar 4.106 Tampilan Import Video ..............cccccceeeeeeiieeciieieeniiiieeicieeeeeennn. 121
Gambar 4.107 Tampilan Pilihan Pada Select Video ..........cc.....ccoeuvevevuveennne... 122
Gambar 4.108 Tampilan Memilih Video..........cccccooiiiiiiiiiiie e, 122
Gambar 4.109 Tampilan Video Setelah Dipilih.........ccccevviiiiiiiniieiniiiieee, 123
Gambar 4.110 Tampilan Jendela Skinning...........ccccoeeveieiiiiieeniiiieeeiee e, 123
Gambar 4.111 Tampilan Jendela Finish Video Import............ccccocuveeecueeeennen. 124
Gambar 4.112 Tampilan Mengatur Ukuran Video...........cccceeeeeiiiiiiiiiineeneennn. 124
Gambar 4.113 Tampilan Membuat Background Video...........ccccocuveeeceeenennnen. 125
Gambar 4.114 Tampilan Convert Background to Symbol .................cccceee....... 125

XVii



Gambar 4.115 Tampilan Send Backward Background.................ccccoeeueeeennnn... 125

Gambar 4.116 Tampilan Publish Settings..........ccccceeeeeeeeieiieieeeieeeeeeeee e 126
Gambar 4.117 Tampilan Export as Projector .............cccceeueeveeeeeeeeeeeeceeeeeennen. 126
Gambar 4.118 Tampilan Jendela EXport............cccceveviiiiieiiiiiieeeieeeceee e, 127
Gambar 4.119 Tampilan INtro ..........cccceeeeeviiiieiiiiie e 128
Gambar 4.120 Tampilan MenU.............cteriiee et ee et 129
Gambar 4.121 Tampilan Mater ...ceeoueeeieeoiieeeeiieee et e eeeeeeeereee e 129
Gambar 4.122 Tampilan Alat Musik Organ............coocceeeeeeibineeeneeeeeniieee e, 130
Gambar 4.123 Tampilan Tanda NOt.........cccoooeeiiiiiiiiiii e 130
Gambar 4.124 Tampilan Simbol NOt.............coovviiiiiiiiieiiii et 131
Gambar 4.125 Tampilan Skala NOt...........occviiiiiiitiniiiiie i, 131
Gambar 4.126 Tampilan Nilai NOt.........coeeeoiislioiiieeeiciieees e e eneee S 132
Gambar 4.127 Tampilan Not Istirahat ...........cccooooiiiiiiiiiiie e 132
Gambar 4.128 Tampilan AKOTd.........ccceeeiiiiiiiiiiiiieeiiie e e eesreeaeereeeenneeeeas 133
Gambar 4.129 Tampilan Video ........ccceeeeiiiiiiiiiiiiiiieiiie e esreee e s e 133
Gambar 4.130 Tampilan AKOrd Major .......c.ceoeeiiiiiiiiiiieieeee e e 134
Gambar 4.131 Tampilan AKOrd C .......coooiiiiiiiiiiiee e beae e 134
Gambar 4.132 Tampilan Akord D.......c.cooeiiiiiii et 135
Gambar 4.133 Tampilan AKOTd E ..........oooiiiiiiiiiii i 135
Gambar 4.134 Tampilan AKOTd F.......cocooviiiiiiiiiiiieeie e 136
Gambar 4.135 Tampilan AKOTd G..........oocvvieiiiiiiieiiie e 136
Gambar 4.136 Tampilan AKOTd A .......c.ooovviiiiiiiieeiiie et e 137
Gambar 4.137 Tampilan AKord B ...........oooiiiiiiiiiiiie e, 137
Gambar 4.138 Tampilan AKOTd IMINOT ........eeeiiviveeeeiiieeeeeiie e ceirieeeeireeeeeieeen 138
Gambar 4.139 Tampilan AKord Dm .........ccccoeoiiiiiiiiiiiie e, 138
Gambar 4.140 Tampilan AKord Em .........cccceiviiiiiiiniiiiiceeeeeeeeeeee e, 139
Gambar 4.141 Tampilan AKOrd A .......cccciiiiiiiiiiiie e 139
Gambar 4.142 Tampilan Akord Bm .........ccccoiiiiiiiiiiii e, 140
Gambar 4.143 Tampilan Fingering .........cceueeeevueeeeeiieeeeeeee e 140
Gambar 4.144 Tampilan KUis ........coocoiieriiiiiiiiie e e 141
Gambar 4.145 Tampilan Tentang........ccccecceeeeeiiiieeniiie e 141

XViil



Gambar 4.146 Tampilan Keluar..........ccooceviiiiiiiiniiiccecceceee

Gambar 4.147 Tampilan Compile Error...............cccccccovveeevciiinoienieiniiecneenne

XiX




DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Dokumentasi Kegiatan Ujian AKhir............ccocccevniiniiiiniencene 1
Lampiran 2. Dokumentasi Uji Coba pada Ahli Materi..........ccecceeveeiniennncnnnne. 2

Lampiran 3. Dokumentasi Uji Coba pada Peserta Didik
Lampiran 4. Angket Validasi Ahli M

XX



INTISARI

Alat musik organ merupakan sebuah alat musik yang dimainkan dengan
cara menekan tutsnya menggunakan kedua tangan sehingga terdengar lebih
harmonis, sinkronisasi antara kedua tangan sangat diperlukan sehingga nada yang
dimainkan menjadi lebih seirama. Untuk mempelajarinya dibutuhkan teori dan
latihan dasar sebagai panduan untuk melanjutkan ke tingkat yang lebih tinggi.
Dalam hal ini Citra Nada Entertainment & Music Course sebagai lembaga kursus
memberikan fasilitas untuk proses pembelajaran. Namun dalam panduan teori
yang diberikan belum begitu maksimal.

Dengan menggunakan teknik pengumpulan data, maka dilakukan
pendekatan observasi untuk menganalisis masalah-masalah yang terjadi pada saat
proses kegiatan kursus berlangsung, menganalisis proses alur dari pembelajaran
dan materi-materi yang diberikan, dan melakukan dokumentasi sebagai referensi
untuk melakukan analisis dari proses pembelajaran yang dilakukan.

Hasil dari analisis yang dilakukan, ditemukan masalah dalam proses
pembelajaran, materi yang diberikan masih menggunakan media papan tulis dan
ceramah, materi yang diberikan tidak semua tercantum dalam buku panduan yang
diberikan. Berdasarkan masalah yang ada, maka pembuatan media pembelajaran
alat musik organ ini dibuat sebagai media untuk meningkatkan proses
pembelajaran yang ada.

Kata Kunci: Alat Musik, Organ, Media Pembelajaran
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ABSTRACT

Musical instrument organ is a musical instrument that is played by
pressing the keys using both hands to sound more harmonious, synchronization
between the hands is necessary so that the tone played more rhythmic. To learn it
requires basic theory and practice as a guide to proceed to a higher level. In this
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