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“Be faithful in small things because it is in them that your strength lies.” 
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INTISARI 

Alat musik organ merupakan sebuah alat musik yang dimainkan dengan 
cara menekan tutsnya menggunakan kedua tangan sehingga terdengar lebih 
harmonis, sinkronisasi antara kedua tangan sangat diperlukan sehingga nada yang 
dimainkan menjadi lebih seirama. Untuk mempelajarinya dibutuhkan teori dan 
latihan dasar sebagai panduan untuk melanjutkan ke tingkat yang lebih tinggi. 
Dalam hal ini Citra Nada Entertainment & Music Course sebagai lembaga kursus 
memberikan fasilitas untuk proses pembelajaran. Namun dalam panduan teori 
yang diberikan belum begitu maksimal. 

Dengan menggunakan teknik pengumpulan data, maka dilakukan 
pendekatan observasi untuk menganalisis masalah-masalah yang terjadi pada saat 
proses kegiatan kursus berlangsung, menganalisis proses alur dari pembelajaran 
dan materi-materi yang diberikan, dan melakukan dokumentasi sebagai referensi 
untuk melakukan analisis dari proses pembelajaran yang dilakukan. 

Hasil dari analisis yang dilakukan, ditemukan masalah dalam proses 
pembelajaran, materi yang diberikan masih menggunakan media papan tulis dan 
ceramah, materi yang diberikan tidak semua tercantum dalam buku panduan yang 
diberikan. Berdasarkan masalah yang ada, maka pembuatan media pembelajaran 
alat musik organ ini dibuat sebagai media untuk meningkatkan proses 
pembelajaran yang ada. 
 
Kata Kunci: Alat Musik, Organ, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

Musical instrument organ is a musical instrument that is played by 
pressing the keys using both hands to sound more harmonious, synchronization 
between the hands is necessary so that the tone played more rhythmic. To learn it 
requires basic theory and practice as a guide to proceed to a higher level. In this 
case Citra Nada Entertainment & Music Course as a course institution provides 
facilities for the learning process. However, in the guiding theory given is not so 
maximized. 

Using data collection techniques, an observational approach was used to 
analyze the problems that occurred during the course process, analyze the flow of 
learning process and the materials provided, and perform documentation as a 
reference to analyze the learning process. 

The results of the analysis conducted, found problems in the learning 
process, the material provided still using the whiteboard and lecture, the material 
provided is not all listed in the guidebook provided. Based on existing problems, 
the making of learning media organ musical instrument is made as a medium to 
improve the existing learning process. 
 
Keywords: Musical Instrument, Organ, Learning Media


