BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pap-Up Book adalah buk

‘memiliki bagian-bagian dalam buku
EENIReE, dimensi. Dolam Pop-Up
dalah berheda, yaitu Origamy lebih nemfokuskan difi pada menciptakan
t atau benda sedangkan Pop Up Book lebili cendery g pada pembuata
RBook discbut dengan Paper Engineering [1].)

pa diantaranya
lles, puil-tabs, pufi-down
Maps, transformetins dan seb; Dhari buku pop up inilah berinisiatif
untuk menuangkan pop-ip kedalam aplikast atau yang lebih dikenal dengan
pap-up hook amimation. Jenis cerita yang dissmpaikan dalam pop-up book
bisa sangat beragam mulai dori pengetnhuan seperti pengenalan hewan,
geografis suatu negara, kebudaynan, sejarah, kegiatan keagamaan, hingga



dalam perancangan ini hanya akan membual pap wp book arimarion Malin

Kundang [2].

Malin kundang adalah salah sa cerita rakyat yang berasal dan

Sumatra Barat. Dimana cerita Malin Kundang ini sangat digemari dan

Kundang dengan harapan agar cerita rakvat yang merupakan salah satu
kekayanan budaya bangsa akan dapat terjaga kelestariannya, schingga pesan-
pesan moral yang terkandung didalamnya akan dapat diserap, ditangkap dan
diamalkan datum kehidupan sehari-hari.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang, identifikasi masalah dan

3) Penelitian ini hanya akan membahas permasalahan yang hanya
visual saja.

3) Penelitian ini tidak akan membahas keabsahan cerita yang
akan disadur.



4) Penelitian ini tidak akan membahas mengenai kemampuan
membaca dan tingkat minat baca anak.

5) Penelitian ini tidak akan membahas tentang kebudayaan
Indonesia secara keseluruhan.

6) Penelitian ini tidak

2. Menumbuhkan dalam diri anak-anak untuk lebih mencintai
cerita rukyat yang berasal dari negara sendiri daripada cerita

3. Menumbuhkan rasa memiliki dan kesadaran untuk
melestarikan kebudayaan bangsa sendiri.



142 Maksud Penelitian
1) Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan studi lanjutan
yang relevan dan sebagai bahan kajian kearah pengembangan
konsepkonsep dalam up ancangan dan pembuatan aplikasi
a n dan perancangan Pop Up

ipada memberikan aplikasi osme pada gadgedyipode. tablet

-a. Data Primer
a) Observasi atau pengamatan langsung

b) Data dan toko buku sampel

¢} Imterview dengan manajer toko buke maupun penerbit
d} Hasil kuesioner pada orang tua maupun siswa usia
sekolah dasar.



b. Data Sekunder
a) Data dari literatur

by Data dari internet maupun sumber lain.

rancangan program yang telah dibuat, Pada tahap ini perancangan



1.55.  Metode Testing
Dalam penelitian ini pengujian sistem vang digunakan pada
tugas akhir ini adalah Black-Box Testing. Black-Box testing yaitu
menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi fungsional tanpa
gram. Pengujian dimaksudkan untuk

metodologi penelitian dan sistematika.
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tinjauan pustaka, dasar teori yang diambil dari
yang berkaitan dengan aspek-aspek visual yang mendukung



perancangan ini. Misalnya literature mengenai wama, gaya gambar
karakter, lay out. dan sebagainys, metode analisis, dan langkah-
langkah pengembangan aplikasi.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

arita Malin Kundang yang dipilih. Der

saran untuk penelitian selanjutnya.
DAFTAR PUSTAKA

Berisi literstur dan  referensi yang digonakan dalam
liti

LAMPIRAN
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