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“THE WAY TO GET STARTED IS 
 

 

TO QUIT TALKING AND START DOING” 
 

 

(Walt Disney) 
 

 

“Cara untuk memulai sesuatu adalah dengan berhenti berbicara dan mulai 

kerjakan.” 

 
 
 
 
 
 
 

“OUR GREATEST GLORY IS NOT IN NEVER FALLING, 

BUT IN RISING EVERY TIME WE FALL” (Confucius) 

“Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 
 

kembali setiap kali kita jatuh.” 
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 INTISARI 
 
 
 
 

Membaca adalah keterampilan penting yang harus diajarkan di sekolah 

dasar. Hal ini sejalan dengan tujuan pengajaran bahasa Inggris kepada pelajar muda 

seperti yang dinyatakan dalam Standar Isi 2006. Dinyatakan bahwa salah satu tujuan 

pengajaran bahasa Inggris di sekolah dasar adalah untuk mengembangkan 

kompetensi komunikasi dengan cara terbatas sebagai tindakan yang menyertainya 

di konteks sekolah. Selanjutnya, pengajaran bahasa Inggris di sekolah dasar harus 

mencakup komunikasi lisan terbatas di mana membaca dan menulis bermain sebagai 

keterampilan pendukung untuk pengajaran dan pembelajaran kompetensi 

komunikasi. 
 

Bahan buku pop-up dikembangkan berdasarkan kompetensi dasar membaca 

untuk siswa kelas lima dalam semester pertama. Peneliti mengadaptasi kerangka 

penelitian dan pengembangan oleh Borg and Gall (1983). Ada delapan langkah yang 

dikelola selama pengembangan yaitu (1) analisis kebutuhan, (2) pengembangan 

produk, (3) validasi produk, (4) revisi produk, (5) uji coba produk, (6) revisi produk, 

(7) uji coba produk, dan (8) produksi akhir. Studi ini mengungkapkan bahwa 

medium tersebut menarik para siswa. Mereka tertarik dengan penyajian buku pop-

up sebagai media instruksi serta bahan ajar. Para siswa antusias dan mereka bersedia 

membaca dengan bantuan buku pop- up karena berisi gambar-gambar berwarna-

warni. Sebagai hasilnya, peneliti menemukan bahwa buku pop-up Bahasa Inggris 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran. 
 

Hasil penelitian dan pengembangan ini adalah buku pop-up sembilan 

halaman. Ini adalah 18 cm lebar dan 32 cm panjangnya. Setiap halaman berisi cerita 

teks dan satu ilustrasi. Peneliti menggunakan warna hitam sebagai latar belakang 

dan warna utama dari buku pop-up. Diharapkan untuk memberikan kontras untuk 

gambar. Namun, setiap halaman di buku pop-up memiliki desain tema yang berbeda 

dan warna yang berbeda untuk menghindari kebosanan. Selain itu, setiap halaman 

dilengkapi dengan gambar yang berdiri dengan warna-warni sebagai ilustrasi. 

Mengacu pada hasil penelitian, diharapkan bahwa buku pop-up berlaku untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran untuk mendorong pelajar muda untuk 

membaca 
 

Kata-kunci: pengembangan, animasi, pop-up book, aktivitas membaca 
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 ABSTRACT 
 
 
 
 

Reading is an essential skill that should be taught in the primary school. 

It is in line with the objectives of the teaching English to young learners as stated 

in the Standards of Content of 2006. It is stated that one of the purposes of 

teaching English in elementary school is to develop communication competence 

in limited way as accompanying action in school context. Furthermore, the 

teaching of English in elementary schools should cover limited oral 

communication in which reading and writing play as supporting skills to the 

teaching and learning of the communication competence. 
 

The pop-up book material was developed based on the basic competence 

of reading for the fifth graders in the first term. The researcher adapted research 

and development framework by Borg and Gall (1983). There are eight steps 

administered during the development namely (1) needs analysis, (2) product 

development, (3) product validation, (4) product revision, (5) product try-out, (6) 

product revision, (7) product try-out, and (8) final production. The study revealed 

that the medium attracted the students. They were interested in the presentation 

of the pop-up book as a medium of instruction as well as a teaching material. The 

students were enthusiastic and they were willing to read with the help of the pop-

up book since it contains colourful-stand-up pictures. As a result, the researcher 

found that English pop-up book is applicable to be used as an instructional 

medium. 
 

The result of this research and development study is a nine-page pop-up 

book. It is 18 centimetres in width and 32 centimetres in length. Every page 

contains text story and one illustration. The researcher used black colour as the 

background and the main colour of the pop-up book. It is expected to give the 

contrast for the pictures. However, every page in pop-up book has a different 

theme design and a different colour to avoid boredom. In addition, every page was 

provided with the colourful-stand-up picture as the illustration. Referring to the 

result of the research, it is expected that the pop-up book is applicable to be used 

as an instructional medium to encourage young learners to read 
 

Keywords: pop-up book, Activity Reading, research and development 
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