BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dewasa ini teknologi terus berkembang pesat tak terkecuali

usi i smmarthome ermasuk di Seleiy

bangsa Indonesia, Dikarenakan Indonesia mempunyai berbagai macam
suku dan budirya schingga tercipta banyak sekali teknik silat dan ciri khas
dari setiap suku dan daersh. Dari banyaknya ciri khas dan banysknya
teknik silat ini akhirnya juga banyak melahirkan perguruan perguruan silat
di Indonesia.



Salah satu perguruan silat yang ada di Indonesia adalah
PERSINAS ASAD (Persatvan Silot Nasional ASAD). Perguruan

PERSINAS ASAD sudah menjadi anggota IPS] (lkatan Pencak Silat
Indonesia) sejek tohun 1993 Perguruan PERSINAS ASAD memiliki




1.2 Rumusan Masalah

Berdzsarkan rumustn masalah yang telsh diuraikan diatas,
makan dapat diambil rumusan masalah, yaitu: Bagaimana cara merancang
aplikasi dokumentasi kuriknlum PERSINAS ASAD Kabupaten Sleman
i Ao e b

I, Melakukan studi kurikulum PERSINAS ASAD untuk meningkatkan
efektifitas buku kurikulum sebagai pedoman program latthan pencak silat
PERSINAS ASAD Kabupaten Slemar.



2, Merancang sebuah aplikasi dokumentasi kurikulum PERSINAS ASAD
vang selama ini menjadi pedoman program latihan pencak silat
PERSINAS ASAD Kabupaten Sleman.

1.5 Manfaat Penelltian

Melakukan analisis data yang dikumpulkan untuk menyusun
laporan serta kebutuhan dalam merancang aplikasi. Dalam perancangan
aplikasi dokumentasi kurikulum berbasis android ini penulis melakukan
analisis dengan metode analisis SWOT, lalu analisis di fanjutkan
menggunakan analisis kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem.



3, Perancangan
Proses perancangan membangun aplikasi PERSINAS ASAD ini

adalah dengan menggunakan metode UML | Unified Modefling language)
vang sesuai dengon kebutuhan sehingga aplikasi ini dopat berjalan dan

akan dilakikan pada tahap ini, termasuk didalamnya akan dibahas spa saja
kelebihan serta kekurangan aplikasi ini.



1.7 Sistematika Penullsan
Pmlhmﬂbuﬂsi:mtﬂ:apmwmnhmdnmm-bnh
vang terurut menurut pokok — pokok permasalahan untuk mempermudah
penyusunan skripsi yaitu :

BAB | : Pendahuluan

perangkat lunak vang akan dibangun akan dijelaskan pada bab ini.

BAB IV : Implementasi dan Pembahasan



Bab ini memhahas secars lengkap tshap — tahap perancangan
pembuatan program. cara kerja sistemn beserta pembahasannya, serta
melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat.

BAB V : Penutup
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