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INTISARI 

 

Dewasa ini, perkembangan teknologi smartphone semakin pesat seiring dengan 

kehadiran sistem operasi terbaru. Salah satu smartphone yang menjadi pilihan 

adalah smartphone android. Riset membuktikan bahwa penjualan smartphone 

android terus mengalami peningkatan setiap tahun nya. Smartphone android 

menawarkan beragam aplikasi sesuai dengan kebutuhan pengguna nya, dan 

Karenanya aplikasi android kurikulum Persinas ASAD dibuat bertujuan untuk 

memenuhi kebutuhan mempermudah belajar tentang Pencak Silat khususnya 

Persinas Asad. 

Teknik pengumpulan data, tinjauan pustaka dilakukan dengan membaca referensi 

dari buku, jurnal, literatur, internet, dan mencari informasi yang berkaitan dengan 

pembuatan aplikasi. Eksperimen dilakukan dengan mencari solusi secara langsung 

terhadap suatu masalah yang terjadi pada saat pembuatan game yang bertujuan 

untuk mengidentifikasi hubungan sebab akibat dari satu atau lebih masalah yang 

terkait. 

Pembuatan aplikasi android kurikulum Persinas ASAD menggunakan metode 

pengembangan SDLC (System Development Life Cycle) dengan lima tahap 

pengembangan: dimulai dari Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak, Design, 

Implementasi, Testing, serta Maintenace. Kesimpulan setelah melewati proses 

metode pengembangan, kurikulum Persinas ASAD berbasis android berhasil dibuat 

dengan penampilan yang sederhana dan informatif. 

Kata Kunci: Smartphone,Aplikasi, Android, SDLC, Analisis,Informatif.  
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 ABSTRACT 

 

Nowdays, the development of smartphone technology more rapidly in line 

with the presence of the latest operating system. One of the smartphones that 

became the choice is android smartphone. Research proves that the android 

smartphone sales continue to increase every year. The android smartphone offers 

a wide range of applications to suit its users' needs, and therefore the android 

curriculum application of ASAD Persinas is designed to meet the needs of ease 

learning about Pencak Silat, especially Persinas Asad. 

Data collection techniques, literature review is done by reading references 

from books, journals, literature, internet, and looking for information related to the 

making of the application. The experiment is conducted by finding a solution 

directly to a problem that occurs during game creation that aims to identify the 

causal relationship of one or more related problems. 

The creation of android curriculum application Persinas ASAD uses SDLC 

(System Development Life Cycle) development method with five stages of 

development: starting from Software Requirement Analysis, Design, 

Implementation, Testing, and Maintenace. Conclusion after going through the 

process of curriculum development method Persinas Asad based on android 

successfully created with a simple and informative appearance. 

Keywords: Smartphone, Applications, Android, SDLC, Analysis, Informative. 

 

 

 

 

 

 

 


